
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

小桜　三琴

ソラリス
ソラリス

レネゲイドビーイングA

????歳

犠牲

旧き記憶

妄想

外法

UGNイリーガル

男

35

親友

0
0
2
6

1
0
0
0

0
1
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1 1 15
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

申し子
【真刀：徒桜】

二科 望珠
異質なレネゲイド（タイタス）

カスミ
野路孤 途羽
志麻 伊吹

友情
好奇心
好奇心
慈愛

好奇心

悔悟

無関心
脅威
恐怖

12

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

リミットブレイク

熱狂

狂戦士

さらなる力

タブレット

多重生成

奇跡の雫

帰還の声

覚醒の秘薬

オーバードーズ

アクアウィターエ

★
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3

7
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1

5
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1

1

4
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-
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5

5

2
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6

6

2d10

4

10

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

イニシアチブ

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

効果参照

自動

自動

〈RC〉20

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

-

↓100

RB

RB

Dロイス

80↑

80

リミット

100↑

ピュア

120↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行なう衝動判定のダイスを+Lｖ個する。このエフェクトは浸蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたがエフェクトを使用して判定するあらゆる達成値を+Lvする。

このエフェクトを組み合わせた判定では、「制限：ｎ%」のエフェクトを、あなたの浸蝕率がｎ%未満でも組み合わせることができる。1シナリオLv回

そのシーンの間、対象の行なう白兵攻撃の攻撃力を+[Lv×3]する。ただし、対象はバステの暴走を受ける

対象が次に行なうメジャーアクションの判定のC値を-1（下限値6）し、さらにその判定のダイスを+[Lv×2]する。

行動済みの対象に使用することで、対象は未行動になる。このエフェクトの対象は変更できない。1ラウンド1回

あなたがソラリスのエフェクトを使用する直前に使用する。そのエフェクトの射程を「射程：視界」に変更する。1シーンLv回

タブレットと同時に使用し、タブレットの効果を受けたエフェクトの対象を[Lv+1]体に変更する。

対象が戦闘不能となったときに使用。対象は戦闘不能を回復し、HPを[Lv×5]まで回復する。1シナリオ1回。

対象の取得しているエフェクトのうち、使用回数制限のあるエフェクトひとつの使用回数を1回分回復させる。1シナリオ1回

このエフェクトはほかのエフェクトと組み合わせて使用できない。行動済みの対象に使用することで、対象は未行動になる。このエフェクトはあなたを対象にすることができない。1シナリオ1回

このエフェクトと組み合わせた判定では、組み合わせたエフェクト全てのLvを+2する。1シナリオLv回

対象が戦闘不能となったときに使用する。対象の戦闘不能を回復し、HPを[Lv×10]まで回復する。1シナリオ1回

とーっても古くからいる系神様。一番古くを辿ると平安の文献に乗っていたらしい。
覚醒した時に色が抜けて、それ以来アルビノのような色である。また、右腕が爛れている。
小桜三琴は名を名乗る時に使用しているいわば仮名である。

解号「共に観よう」名前「徒桜」

HO4カヴァー/UGNイリーガル｜ワークス/レネゲイドビーイング｜シナリオロイス/異質なレネゲイド
街の神社に住みついてるカミサマ。UGNの支部員でもないが時々手を貸してる。
最近良くない者が街を徘徊してると手を貸してほしいと支部から依頼が来た。
君は暇つぶしに手伝うことにして色々探りを入れていた。
そんな時今まで君が感じたことのないレネゲイドの反応を感知して・・・？

真刀能力：自身の侵蝕率を10上げて発動できる。誰か1人の状態を1ラウンド前の状態に戻す。1シーン1回、2ラウンド目以降に使用可能。

https://charasheet.vampire-blood.net/2941860
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

小桜　三琴 アウトレイジ

力の霊水

癒しの水

中和剤

変貌の果て

異形の痕

麗しの容貌

1

5

1

1

★

★

★

6

4

オート

オート

視界

視界

単体

単体

自動

自動

100↑

80↑

対象が攻撃の判定を行う直前に使用する。その判定のC値を-1（下限値5）する。ただし、対象はバステの暴走を受ける。拒否可能。1シナリオ1回。

対象が行うダメージロールの直前に使用する。そのダメージを+（Lv）Dする。1ラウンド1回

色素が抜けた？らしいね

右手が爛れてるのさ

自分で言うのもなんだが奇麗な顔だよ
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