
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

サロゲート

アコライト

バーサーカー

ドゥアン

信者

22

裏切り

金銭

39
13
1

14

33
11
2

13

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

37
12
3
3
18

10
3
1

4

229

198

8

召喚具：カドケウス/1/両手/4

セレスチャルヘルム
召喚具：テスタメント

セレスチャルポイントアーマー
聖戦の紋章

ﾚﾘｷﾞｱｽ,ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ,ｱｾﾃｨｯｸ,ﾎｰﾘｰｻｲﾝ
免罪の証

至近 22 -1

-1 7 4 -3
-2 27 14 -2

6 3 -2

13 0 3 0 18 5 19
3 12 12 7
2

13 27
13 5 0 52 51 4 19

3 2 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

火打石/火打金
ロープ

ランタン
免罪の証

MPポーション*5
ポーションホルダー

黄金剣章
ランチボックス

ウェポンケース

銀の香炉
耐毒符

陸マグロ
野菜

生命の呪符*1
上位呪壁符*10

787190

24

タフネス

プロテクション

ヒール

テレポート

アームズマスタリー：召喚具

バーサーク

フェイバード

クイックヒール

ソウルヒート

アフェクション

ブレッシング

ハンマーストライク

グローリー

フューリー

ディバインコール

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

-

3

4

10

3

2

5

3

6

3

2

6

パッシヴ

DR直後

mj

mj

pv

mn

stp

ini

※

adr

mj

mj

《ブレッシング》

pv

stp

-

20m

20m

至近

シーン

20m

至近

武器

-

単体

単体

範囲(選択)

自身

自身

場面選択

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

命中

自動成功

自動成功

1/MP

sc1

sc1

sn1

rd1/sc1

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復[3d+5]

転送、場所1か所保存

召喚具ht+1d

wpatkdmg+3、ra-1d

《フェイス：～～》適用

《ヒール》

《バーサーク》：狂戦士化(4)

dmg0

jdg+1d~rd

wpatk,dmg+5d

《ブレッシング》：rg20m

被BS：dmg+1d

召喚具1つ装備

ﾄﾞｩｱﾝ			0	ﾄﾞｩｱﾝ/有角族											ﾌｪｲｽ/ｱｴﾏ
ｱｺﾗｲﾄ/ﾊﾞｰｻｰｶｰ		1	ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ1	ﾋｰﾙ			ﾃﾚﾎﾟｰﾄ	ﾊﾞｰｻｰｸ1	ｿｳﾙﾋｰﾄ1		ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ
				2	ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ2	ﾌｪｲﾊﾞｰﾄﾞ		ｸｲｯｸﾋｰﾙ						ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄI	
				3	ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ3	ｿｳﾙﾋｰﾄ2		ｱﾌｪｸｼｮﾝ						ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ器用
				4	ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ4	ｿｳﾙﾋｰﾄ3		ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ						ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄII
				5	ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ5	ﾌｭｰﾘｰ		ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ1					ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ
ｻﾛｹﾞｰﾄ			6	ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ2	ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ								ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ筋力
				7	ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ3	ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ1	ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ/召喚具				ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄIII
				8	ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ4	ｲﾙﾐﾈﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ	ﾎｰﾘｰﾌｪｻﾞｰ					ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ
				9	ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ5	ｱｾﾃｨｯｸ		ｸﾞﾛｰﾘｰ						ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神
ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝ			10	ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ	ﾜｲﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ								ﾈﾒｼｽ
				11	ﾎｰﾘｰﾋｯﾄ		ﾊﾟﾆｯｼｬｰ1		ﾌｨｰﾙﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ				ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ
				12	ﾊﾟﾆｯｼｬｰ2		ｵｰｽ			ｻﾝｸｼｮﾝ1						ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ
				13	ﾊﾟﾆｯｼｬｰ3		ｼｬｲﾝｽﾄﾗｲｸ	ｾﾙﾌｻｸﾘﾌｧｲｽ					ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ/幸運	
				14	ﾊﾟﾆｯｼｬｰ4		ﾚﾘｷﾞｱｽ1		ｸﾞﾚｲｽﾌｫｰｽ1
ｱｷﾞｵｽ			15	ｳｪｰﾌﾞｲﾝﾊﾟｸﾄ1	ｱｰﾏｰｵﾌﾞｱｷﾞｵｽ	
				16	ﾊﾟﾆｯｼｬｰ5		ﾊｲﾊﾟﾆｯｼｬｰ	ｳｪｰﾌﾞｲﾝﾊﾟｸﾄ2		
				17	ｳｪｰﾌﾞｲﾝﾊﾟｸﾄ3	ﾍﾋﾞｰﾃｽﾀﾒﾝﾄ	ﾗｲﾃｽｸﾞﾛｰﾘｰ
				18	ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ/D1	ｸﾞﾚｲｽﾌｫｰｽ2	ｽﾃｯﾄﾞﾌｧｽﾄ
				19	ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ/D2	ｸﾞﾚｲｽﾌｫｰｽ3	ﾚﾘｷﾞｱｽ2		
				20	ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ/D3	ﾚﾘｷﾞｱｽ3		ﾌｪｲﾄ+3				
				21	ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ/D4	ｱﾀｯｸﾊｲﾛｳ1	ﾊｲﾛｳｺｰﾙ		



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ホーリーフェザー

イルミナントウェポン

アセティック

フリンジスイング

インペレイティブ

ワイドプロテクション

ホーリーヒット

パニッシャー

フィールドプロテクション

オース

サンクション

シャインストライク

セルフサクリファイス

レリギアス

グレイスフォース

アーマー・オブ・アギオス

ウェーブインパクト

ハイパニッシャー

ヘビーテスタメント

ライテスグローリー

アーマースタイル：ダイヤモンド

ステッドファスト

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

3

3

1

3

1

1

1

5

1

12

4

12

10

6

6

6

10

6

8

8

pv

pv

pv

pv

stp

《プロテクション》

mj

bdr

《プロテクション》

stp

mn

stp

adr

pv

bjdg

itm

※

pv

itm

stp

fr

pv

20m

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面選択

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

stp1

sn4

sn1

sn1

sc3

sc3

sn1

召喚具：飛行

召喚具：明度4

df+3

狂戦士化：hdht+1d

stp*2

《プロテクション》範囲選択

《ハンマーストライク》*2

dmg+精神基本値+10

《プロテクション》場面選択視界

ht+1d~rde

打撃：dmg光、dmg+2d

dmg+精神、~rde

ダメージ肩代わり

df+6

自動以外魔術効果+精神

召喚具テスタメント取得

武器攻撃と同時。pndmg化

《パニッシャー》ef+10

聖鎧pydf/wt+5、mgdf+3、dgmd/mvmd-2

召喚具：精神>威圧

聖鎧：軽減魔術効果+10~sce

スリップうけない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アタックハイロウ

ハイロウコール

ホーリーサイン

フェイス：アエマ

ファーストエイド

ハンズオブライトI

トレーニング：器用

ハンズオブライトII

フックダウン

トレーニング：筋力

ハンズオブライトIII

ネメシス

イミューンウェイト

トレーニング：精神

エンラージリミット

バイタリティ

トレーニング：幸運

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

ft1

ft1

3

ft1

12

stp

stp

pv

pv

mj

戦闘前

pv

stp

clp

pv

《ヒール》

mj

pv

pv

pv

pv

pv

視界

至近

0sq

場面選択

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字選択

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中 sn1

召喚具：dmg+6~rde

《ディバインコール》《アタックハイロウ》

召喚具、聖鎧：dmg,df+3

HP回復、MP回復ef+2

難易度10/戦闘不能回復、HP1

軽減ef+1d

基本値+3

《ヒール》

ポーション使用

筋力基本値+3

《ヒール》範囲選択

打撃：hdatk、光dmg

防具移動修正±0

基本値+3

crwt筋力基本値*2

最大HP+CL

幸運基本値+3
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