
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タリエンテ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

グラディエーター

ベスティア

盗賊

22

渡来

無目的

9
3
0

3

33
11
1

12

35
11
3

14

8
2
0

2

36
12
2

14

8
2
1

3

11
3
1

4

208

160

5

素手

威風の誓い
スケイルスキン

時の砂時計
ミリタントチャーム

ﾍﾞｽﾃｨｱ/ｶﾆｽ,ｻﾊﾞｲﾌﾞ,ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ,ﾌｯﾄﾜｰｸ,ﾋﾞｰｽﾄｸﾞﾛｳ
ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ,ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ,ｼﾞｪﾐﾆｶｰﾄﾞ(4)

27

24 2
3 2

5 5
12 0 14 0 3 28 8
2 9 2 15 5 2

18 22 22
14 54
14 27 16 64 32 35 15
14 54
3 2 5

14 1 15 3
12 1 13 3
14 1 15 3
2 2 2
2 2 2

3 3

ベルトポーチ
異次元バック
小道具入れ

火打石/火打金
ロープ

ランタン
MPポーション*7

毒消し*2
ポーションホルダー

烈風の砥石
HPポーション*9

ランチボックス

大地の砥石
ハイHPポーション*2

耐毒符*1
炎熱の砥石
流水の砥石
陸マグロ

野菜
ジェミニカード

飛翔符*3

344621

19

ワイドアタック

ベスティア：カニス

バタフライダンス

フルスピード

サバイブ

アームズマスタリー：格闘

スケイルスキン

ドッジムーブ

インタラプト

スペシャライズ：格闘

フットワーク

アンブレイカブルボディ

ビーストグロウ

ワイドストーム

★

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

4

2

3

メジャー

pv/mk

pv

※

pv

pv

pv

※

※

pv

pv

pv

pv

※

武器

視界

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

sn1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

of/CL+5、行動値+2

dg+1d

移動：移動力+5

非鎧兜：pydf+15,mgdf+5

格闘：Ht+1d

pydf+CL+2,mgdf+2

非盾：dg+3

スキル無効化

格闘：wpatkdmg+1、ht+1

非鎧兜：dg+2,hddmg+3

《サバイブ》ef+[py,mgdf+CL]

hdht+1、dmg+5

ｼｰﾌmjskl：dmg+3d

ﾍﾞｽﾃｨｱ			0	ﾍﾞｽﾃｨｱ/ｶﾆｽ														ﾘﾑｰﾌﾞﾄﾗｯﾌﾟ
ｼｰﾌ/ｸﾞﾗﾃﾞｨｴｰﾀｰ	1	ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ1	ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ		ﾌﾙｽﾋﾟｰﾄﾞ1	ｻﾊﾞｲﾌﾞ1	ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ/格闘	ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ
				2	ｻﾊﾞｲﾌﾞ2		ｽｹｲﾙｽｷﾝ			ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ1							ﾌｪﾝｻｰI
				3	ｻﾊﾞｲﾌﾞ3		ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ			ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ1							ｻｰﾁﾘｽｸ
				4	ｻﾊﾞｲﾌﾞ4		ﾌｯﾄﾜｰｸ1			ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ2							ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ
				5	ｻﾊﾞｲﾌﾞ5		ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ	ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ3							ﾌｪﾝｻｰII
ﾀﾞﾝｻｰ			6	ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ4	ﾋﾞｰｽﾄｸﾞﾛｳ											ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ
				7	ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ5	ﾜｲﾄﾞｽﾄｰﾑ1		ｴﾝｶﾚｯｼﾞ								ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ
				8	ﾜｲﾄﾞｽﾄｰﾑ2	ｱﾎﾞｲﾄﾞﾀﾞﾝｽ1		ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞﾋｰﾛｰ							ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ/敏捷
				9	ﾜｲﾄﾞｽﾄｰﾑ3	ｴﾌｪｸﾄｽｷｯﾌﾟ		ﾌﾞﾚｲｸﾀﾞﾝｽ							ｱｰｽﾉｳﾘｯｼﾞ
ｴｸｽﾌﾟﾛｰﾗｰ		10	ｹﾞｲﾙｽﾗｯｼｭ1	ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ											ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ/器用	
				11	ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ1	ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ		ｲﾝﾃｭｲｼｮﾝ								ｷｬｯﾁｱｳﾄ1			
				12	ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ2	ﾃﾞｨﾃｸﾄ			ﾗﾝﾅｯﾌﾟ								ｷｬｯﾁｱｳﾄ2	
				13	ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ3	ﾚｲｻﾞｰｽﾄｰﾑ		ｹﾞｲﾙｽﾗｯｼｭ2							ｷｬｯﾁｱｳﾄ3
				14	ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ4	ｹﾞｲﾙｽﾗｯｼｭ3		ｽﾄｯﾌﾟﾄﾗｯﾌﾟ1							ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ/感知
ﾄﾞﾗｸﾞｰﾝ			15	ﾀｲﾑﾏｼﾞｯｸ		ｸﾞﾗｽﾎｯﾌﾟ												ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ
				16	ﾀﾞｯｼｭｱﾀｯｸ	ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ5		ﾄｯﾌﾟｷﾞｱ1								ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ
				17	ﾄｯﾌﾟｷﾞｱ2		ｲﾓｰﾀﾙﾌﾞﾗｯﾄﾞ		ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾌﾚｯｼｭ							ｸﾛｰｽﾞｵﾌ
				18	ﾄｯﾌﾟｷﾞｱ3		ｹﾞｰﾄｼﾌﾄ			ﾄﾞﾗｺﾞﾝｿｳﾙ1							ｼｯｸｽｾﾝｽ
				19	ﾄﾞﾗｺﾞﾝｿｳﾙ2	ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ/光		ﾁｪﾝｼﾞﾌｧﾝｸﾞ1							ｱﾝﾁﾄﾗｯﾌﾟ
				20	ﾄﾞﾗｺﾞﾝｿｳﾙ3	ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ/闇		ﾁｪﾝｼﾞﾌｧﾝｸﾞ2							ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ/幸運
				21	ﾄﾞﾗｺﾞﾝｿｳﾙ4	ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾁｪﾝｼﾞ		ﾁｪﾝｼﾞﾌｧﾝｸﾞ3							



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タリエンテ

生命の呪符*1

エンカレッジ

アボイドダンス

ダンシングヒーロー

エフェクトスキップ

ブレイクダンス

ゲイルスラッシュ

ラピッドハンド

デスブレイド

アフターイメージ

インテュイション

ディテクト

ランナップ

レイザーストーム

ストップトラップ

タイムマジック

トップギア

ダッシュアタック

グラスホップ

イモータルブラッド

ドラゴンフレッシュ

ゲートシフト

ドラゴンソウル

1

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

6

4

10

3

15

10

12

8

3

15

15

5

8

ft1

9

ini

※

bjdg

bjdg

mv

mj

pv

bdr

mv

pv

bjdg

stp

《ワイドアタック》

ajdg

mv

pv

mv

stp

戦闘不能

※

ini

bjdg

20m

視界

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

sc1

sc1

sc2

sn5

sc1

sn1

sc1

sn1

sn1

sn1

sc6

メインプロセス取得

dg+1>離脱、5m移動

jdg+1d

ダイス減少ペナルティ無効

ra-1d

《ワイドアタック》*2

dmg+敏捷

wpatkdmg+行動値

wpatkht+1d、dg+1d~sce

敏捷+1d

ひとつでも6でクリティカル

戦闘移動、離脱

《ワイドアタック》場面選択視界

命中直後、敏捷+2>失敗

mv*2

《デスブレイド》ef+30

戦闘移動>dmg+2d

dg+1d

戦闘不能回復、HP1d>行動済

HP回復>ef+CL*5

移動力分転送

jdg+2d（《エンシェントソウル》適用済み）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タリエンテ エンハンスブレス：光

エンハンスブレス：闇

チェンジファング

ドラゴンチェンジ

エンシェントソウル

ゴーストステップ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

フェンサーI

サーチリスク

ベアアップ

フェンサーII

ファーストエイド

フックダウン

トレーニング：敏捷

アースノウリッジ

キャッチアウト

トレーニング：器用

トレーニング：感知

バイタリティ

ビジランテ

クローズオフ

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

6

6

3

5

4

ft1

ft1

3

5

mn

mn

mn

stp

pv

※

pv

pv

※

pv

pv

bjdg

mj

clp

pv

pv

※

pv

pv

pv

pv

pv

至近

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

sc1

sn3

wpatkdmg→光

wpatkdmg→闇

dmg+16~sce、コスト3点払い続ける

《チェンジファング》使用

《ドラゴンソウル》ef>jdg+2d

移動時封鎖されない

罠解除+1d

罠探知+1d

wpatkdmg+(tg)d

危険感知+1d

対スキル精神リアクション+1d

ra+2d

器用10、戦闘不能回復HP1

ポーション使用

敏捷基本値+3

アーシアンskl取得可

対mjsklra>ra+2d

基本値+3

基本値+3

最大HP+CL

隠密、看破(感知)+1d

離脱(行動値)+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タリエンテ シックスセンス

アンチトラップ

トレーニング：幸運

1

1

1

pv

pv

pv

自身

自身

自身

奇襲のダイスペナルティ無効

罠探知、罠解除、危険感知+1

幸運基本値+3
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