
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガスパール・フランコ

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

冒険者

1

男

人間でいえば２６ぐらい

没落

名誉

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

15
5
2

7

7
2
2

4

12
4
1

5

7
2
1

3

26

39

5

スタッフ

ハット
クロスアーマー

知識の書

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1
3

2 0 3 0 5 7 7

1 2
3 5 5 7 7

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

2 2

MPポーション
冒険者セット

ハイMPポーション

7927

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

エフィシェント

エンサイクロペディア

モンスターロア

リムーブトラップ

★

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

20m

-

視界

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

知力

-

-

5

5

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

火ダメージ[3D+12]

魔法の効果+2

エネミー識別を行う

エネミー識別の判定+1D

トラップ解除判定+1D

幼いころ父が冒険に旅立って、とある強大な敵に敗れて帰ってきた
周囲の者達は父を褒めていたところから一転、「卑怯者」「敗北者」などと罵った
父によって築かれた家の名誉は、父の帰還によって失われた
父は失意のうちに数年後負傷がもとで病死
父が帰ってきたのは家族のためであることを家族の間でしか共有していない
父が勝てなかったやつを倒して、名誉を取り戻すため、父が偉大な冒険者であることを証明するために冒険者に

短髪、日焼け、太めの眉　高校球児みたいな見た目と性格
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