
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コーシカ・グラース

ウォーロード

バイキング バイキング

ヴァーナ

騎士

10

女

13

天啓

修行

18
6
2

8

18
6
3

9

27
9
2

11

6
2
0

2

18
6
0

6

6
2
0

2

8
2
1

3

108

65

5

ミスリルクレイモア

ガラスの王冠
ミラージュコート

ダイアガントレット
手入れ道具

アームズマスタリー：両手剣

至近 -1 19 0 0 0 -1 0

4
1 10

7

9 0 11 0 2 17 13
1d

8 19
12 21 2 16 13

3 2 2

6 6 2
9 9 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

2 2

冒険者セット
ハイMPポーション

HPポーション
毒消しx2

ハイHPポーション

721036

10

アクロバット

バッシュ

ボルテクスアタック

アクアスタンス

スキップジャック

セルフプライド

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

アイアンクラッド

オートガード

アームズマスタリー：両手剣

アスレチック

エンラージリミット

トレーニング：筋力

★

5

1

1

5

3

1

3

3

5

3

1

1

1

1

-

4

-

3

5

-

2

4

3

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

武器攻撃

セットアップ

マイナー

パッシブ

ダメージロールの直前

カバーリング

ダメージロールの直前

ダメージロールの直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自動

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ1回

1シーンSL回

1シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに+[CLx10]

シーン終了まで遊泳状態に

命中+1d、ダメージ+[SLx4]

遊泳状態時ダメージ+[SLd]

カバーで行動済にならない

カバーリングの射程を20mに

ダメージに+[(SLx2)d]

ダメージ-[SLx3]

物理+[SLx2]、魔法+[SL]

両手剣の命中に+1d

登攀や跳躍の判定に+1d

所持重量を筋力基本値x2に

筋力基本値に+3

筋金入りの戦闘バカ。
ある日、自分が何かの大会で優勝している夢を見た事を天啓と考え、以来研鑽に励んでいる。
親は騎士だが、同じ道を歩ませる気はさらさらなかった様で、一市民としてのんびり暮らしてくれればと考えていた。大体打ち砕かれたが。

身体を動かす事にかけてはかなりのものだが、反面頭はあまり良くなく、考え事が苦手。
また、修行一本で来たのでそれ以外の事が疎かになっており、口調も割と適当。
パリス語を覚えるのすら結構かかったとか。

「うん？何でこんなみょーな喋り方かって？
　うんにゃー、特に理由らしい理由はないのねん。あたしゃ筋金入りの修行バカでねえ。修行一筋で来た結果、すんごい適当な喋り方になったのにゃー」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コーシカ・グラース トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

イミューンウェイト

フックダウン

1

1

1

1

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

器用基本値に+3

敏捷基本値に+3

装備の移動力修正を±0に

ポーションを1つ使用する
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