
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

兵庫えみり(つわものぐら-えみり)

ブラム＝ストーカー
バロール

レネゲイドビーイングA

素体 飢餓

葬儀屋

女性

38

腐れ縁

1
3
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3 5
3
3
1

33
9
9
14
28

6 1
1 1

UGN 1

123「お悔やみ申し上げます」
456「弔ってさしあげます」

100~
123「お悔やみ申し上げます」

　　
白兵
　　
　　

0
11r+11

0
12

ﾏｲﾅｰ:HP4点消費.4+8の攻撃力の武器を作成。
ﾒｼﾞｬｰ:至近/C値8/装甲無視/HP20点回復。

ﾏｲﾅｰ:HP6点消費.6+8の攻撃力の武器を作成。

0 0

実験体
都築京香
英香澄

坂月かずき
伊比津美摘
日々出晴英
衣良海りね

好奇心
尽力

不信感
劣等感

2

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ:ﾋｭｰﾏﾝ

赫き剣

斥力跳躍

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾌﾞﾗﾑｽﾄｰｶｰ

鮮血の一撃

渇きの主

時の棺

★

0

1

5

2

1

2

5

5

1

★

-

1d10

-

2

3

1

2

2

4

10

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人間そっくりに装える。衝動判定のダイスを+Lv個。基本侵蝕値を+5。

エフェクトのあらゆる判定を+Lv。

使用時に[Lv×2]以下の任意のHPを消費。そのシーン間,消費したHP＋8の武器を作成。

飛行状態。移動を+[Lv×2]m。

C値を-Lvする(下限7)

白兵攻撃のダイスを+[Lv+1]個。HP2点消費。

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた白兵攻撃は装甲無視。命中した場合、HPを[Lv×4]点回復。

相手が判定を行う直前に使用。判定を自動失敗にする。1シナリオ1回。

そのへんの御座候でも食わせておけビーイング
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