
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ペリメネ・フローガ

ドワーフ

神官

6

3050

暗視、剣の加護/炎身

女 27

Ｃ6-3　国王に会ったことがある
Ｂ4-1　商売を手伝ったことがある
Ａ5-5　才能を絶賛されたことがある

4

7

9

16 2 22 + 2 4

2 1 7 1

11 2 20 + 2 3

7 4 18 + 1 3

1 10 + 2 2

12 3 24 4

ファイター

プリースト/ミリッツァ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

4

6

3

1

1

魔法拡大/数

かばう

ガーディアン

1-289

1-285

1-279

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

フランベルジュ級冒険者 300

60 360

4 8 5 7

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

3

7

2

11ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

1H両

2H片

15 1

15 1

9

9

12 7 20

12 7 30

冒険者セット

薬師道具セット

使いやすい調理道具セット

競泳水着

救命草x5

保存食（1週間分）

マテリアルカード緑Ｂx5
マテリアルカード緑Ａx3
カードシューター

7662

3 12 36 3 11 37

0/× 0 9 10 42

神聖魔法 6 8

スマルティエの髪留めリボン

スマルティエの耳飾り

アイアソーマスク

聖印

野伏のセービングマント

スマルティエの宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

スマルティエの剛力の腕輪

ウエポンホルダー改

スマルティエの叡智の腕輪

黄色のリボン

天然石製

遠隔攻撃誘引　レベル7以下の遠隔攻撃を1ｄで1～3で変更

回避や抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

アイアソーマスクの防護点も含めている

武器や盾「1H/2H」のアイテムを固定できる

旅に出た理由　6-3　無理やり巻き込まれて

王宮御用達の工芸品を作る家の生まれ
幼い頃から神の声が聞こえたため神殿通う
その傍ら家業の家業の修行も行っておりとても忙しく厳しい環境で育った

ある日家業で使う鉱石を採掘いた時に蛮族に襲われてしまう
居合わせた人達を逃がすため単身囮としてその場に残る
その後救助に駆け付けた冒険者と魔物達を散らしながら故郷へ帰るが、以前からの親しい知り合いは少し性格が変わった様に感じたという
その後もその時の活躍から何かと声がかかり冒険者としても活動するように
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