
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリア

アリス

バロック

ステーシー

14歳

破局

249

煉獄

14
(α-97)最終治療

(α-71)満開の桜

(基-15)歌

(Ex)ハーモニー

(基-34)死去

(基-08)笑顔

回復するはずだった。でもそれは、儚い夢でしかなかった

忘れない。あの時の桜の記憶

懐かしい歌の記憶。これは独唱？それとも……

誰かと歌っていた記憶。独りじゃない？一緒に歌っていた？

大切な人が亡くなった記憶

笑顔の記憶。自分は確かに笑えていたのかな

1 0 1

3 0 3

0 4 4

たからもの

ティアレ(NPC)

ファン・テイ

カミ

セレス(NPC)

クローデット(NPC)

依存

保護

対抗

嫌悪

保護

保護

3

3

3

2

3

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

一緒に故郷を探す約束をしました

ママにされていたのを救出した

正気に戻し、薔薇の種を受け取った

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

アリア

奈落の引力

狂鬼

歪極

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

感覚制御装置(けもみみ)

満開の笑顔(ボルトヘッド)

桜の髪飾り

アドレナリン

こぶし

うで

かた

満開拳(にくへび)

アリアの楽譜

リフレックス

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

バランサー(しっぽ)

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

1

なし

なし

2

1

4

3

なし

なし

1

3

3

1

なし

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

"自身が奈落に一番近く同じエリアに姉妹が居ない時、判定値+1

奈落へと向かう時に移動コスト-1

肉弾攻撃マニューバの判定において、出目+1してもよい

変異Lv3パーツを1つ取得する

切断・攻撃判定に+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

支援2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2+連撃2+振り直し1回

最大行動値+1

腕へ常に防御1。腕のマニューバのダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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