
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フーメル・トロント

ブラム＝ストーカー
オルクス

教師

20代と本人は

探求

権力者の血統

嫌悪

失恋

作家

男

43

秘密

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
0
3

2
4

1
5
7
5

29
17
17
22
44

4 1
3 1

四輪 レネゲイト 学問2 5 5

　　 0

0 0

Ｄロイス：調和者
Eロイス：定まりし殺意
Eロイス：否定の壁
Eロイス：孤独の叫び

ディアス・マクレーン
ローザ・パスカヴィル

尊敬
感服

不安
恐怖

12

ワーディング

リザレクト

赤色の従者

赤河の従僕

愚者の兵装

盾なる人形

声なき者ども

愚者の軍団

生命吸収

不死者の恩寵

始祖の血統

不死不滅

妖精の手

雨粒の矢

復讐の領域

★

0

2

5

5

3

3

3

4

2

3

1

3

2

★

-

1d10

5

--

--

2

--

5

4

5

4

4d10

4

3

4d10

オート

気絶時

メジャー

常時

常時

オート

常時

メジャー

メジャー

クリンナップ

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

--

至近

--

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

--

自身

単体

シーン（選択）

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

--

自動

自動

対決

自動

-

↓100

--

--

従者専用

従者専用

--

100％

80％

--

100％シンドローム

120％

--

--

120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

従者は全ての能力値が3、最大HPが[Lv*5+10]となり、１シーンに１体まで従者を作り出せ、従者はそのシーンの間存在する。従者がｼｰﾝに存在する間、あらゆる判定のダイスに-3のペナルティ修正を受ける。

作り出す従者の能力値に+Lvのボーナスを得る。このエフェクトは浸食率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、基本浸食率に+3する。

従者専用アイテムからLv個選択して常備化して登場する。このエフェクトは浸食率によりレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合浸食率が+4される。

ダメージロール直前にエフェクトを使用したキャラクターにカバーリングを行わせる。行動済みであっても行え、行動済みにならない。1メインプロセスに1回、1シーンにLv回使用できる。

１シーンに作り出せる従者の数をLvする。エフェクトは浸食率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、基本浸食率が+7する

《赤色の従者》で作り出す従者の数を+Lv体する。ただし作り出せる従者の最大数を超える数の従者を作り出せない。

このエフェクトを組み合わせた攻撃でHPが１店でもダメージを与えた場合、[Lv*3]点のHPを失う。また、その点分HPが回復する。このエフェクトを１シナリオに３回まで使用できる。

HPを[（Lv+2）D+【肉体】]点回復する。戦闘中ではない場合、１シーンに１回だけ使用できる。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lv*2]個する。ただし３点HPを消費する

戦闘不能になった時HPを[Lv*10]回復する。1シナリオに1回まで

判定のダイス一つを「10」に変える。1回の判定につき1回まで、1シナリオにLv回使用

「攻撃力：+[Lv*2]」の射撃攻撃を行う。《コンセントレイト》は組み合わせれない

受けたHPダメージと同じダメージを与える。1シーンに1回まで

フーくん実験台にされる→逃亡→奈々や元宮に助けられる→同時期に奈々に拾われたデイに惚れるも失恋

僕の過去は一言で言えば、壮絶。
特異点と言われる能力があっただろう、アレを持っている訳では無い。

生まれはアメリカ、名前は気にしないで。
元々はディアス・マクレーン、あの人の血統を持つ青年だった。今はそんなもの捨てているけれども。
これまでは、アメリカで教師をしていたよ、知的好奇心溢れる好青年だったさ。
まぁ、覚醒をしたのは不可解な現象を目の前にしたからだけれど、それは言えないね。
時が変わったのは今から8年ほど前…被験者、それが僕の立場だった。
彼は自分の身体を機械化させ、戦闘力を高めていると言う噂があるのはご存じだろうか。
それを、何処か頭の狂った研究者は血統者である僕にも手術の手を加えようとしたのさ。
内容は覚えて無い。そもそも暴走してたから、知らない。
気が付いたら子供の体、何処かに捨てられていた。
どうしたものかな、このままでは確実に死亡するだろう。
彷徨って如何にかするしかないか。
そう思ってだぼだぼの服を鬱陶しそうに着ながら、ふと、見上げたら少女（？）が居た――――――。

・過去にローザ・パスカヴィル君の秘密を耳にしちゃったんだ。両親との話を盗み聞きしちゃったんだけれどね。
…まぁ、言わないよ？

・デイ、って言うレネゲイトビーイングに惚れちゃったんだけれど、まぁ、冷めた。
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肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：
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運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

フーメル・トロント 日常の代行者 ★
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