
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マーカス

ウォーロード

レンジャー レンジャー

ネヴァーフ

闇の一族

14

男性

32

天涯孤独

正義

23
7
3

10

29
9
3

12

9
3
1

4

9
3
0

3

12
4
1

5

11
3
0

3

12
4
0

4

149

94

6

乾坤一擲

魔骨の兜
テーゲベックの鎧
バトルバックラー

フィアターズジュエル

40m -3 16 0 0 0 -3 0

-1 9 -2
-1 9 -1

2 7

12 0 4 0 3 9 15

11 16
2 25 3 6 12

3 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
冒険者セット

HPポーション(POT)ｘ３
MPポーション(POT)x10

にくｘ1
ファインアローx6

ミスリルの矢
理力符：火ｘ1

矢筒
祝福の矢x7

異次元バッグ
小道具入れ

耐毒符
火酒(POT)x2
聖水(POT)x4

ポーションホルダー
折りたたみ梯子
毒消し(POT)
万能薬(POT)
理力符：水ｘ2

EXHPポーション(POT)

10061

61

テクニックマスター

バッシュ

《アームズマスタリー：弓》

ホークアイ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ブラインドサイド

シュートアウト

クローズショット

バーサーク

バイオレントヒット

ストラグルクラッシュ

ダイレクトヒット

アームズロジック：弓

オーバードライヴ

★

5

1

5

3

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

-

4

-

3

-

-

-

5

3

3

-

10

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

DR直前

対象選択

パッシブ

ﾘｱｸｼｮﾝ

マイナー

マイナー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

メジャー

DR直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

弓

1/シーン

１/ｼﾅﾘｵ

-

１/ｼﾅﾘｵ

-

ｰ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/シナリオ

-

-

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

弓の命中判定に＋１Ｄ

射撃攻撃ダメ+[SL*3]　移動かシーン終了で解除

武器攻撃DR+[(SL*2)D] 

武器攻撃単体　DR+[CLx10]

エネミー識別済み+[(SL)D]

射撃・魔法へのﾘｱｸｼｮﾝ命中判定

ｴﾝｹﾞｰｼﾞしている相手にも攻撃可

DR+[SL*3]　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D　ﾏｲﾅｰで宣言orシーン終了で解除

ボルテクスアタックの使用回数1増やす

バッシュ2回、2回目DR+2D

カバーリングを行わせない

弓使用時命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸ時の命中+1D

闇の一族ではあるが、隠密や諜報は不得手であり、やっていたのはあくまで要人に対する狙撃任務でしかない。（ただし戦場の前線で）
上流階級の一部ではこれが比較的不名誉とみなされる風潮があった事から利用されることがあり、やや異色ながらも一族に名を並べていた。
ある日、事故にみせかけて味方のとある中隊長を暗殺するよう申し付けられたマーカスは狙撃に失敗した。
事態が明るみに出ることはなかったが、マーカスは一族から放逐された。
実はこの一件、狙撃に失敗したわけではなく、故意にはずしたものだった。味方を撃つことができなかった。
内心に微かに存在する何か（正義）に葛藤するも、天蓋孤独に生きてきたマーカスに答えをくれる者はおらず、苦悩しながらもとりあえず生活のために一人の冒
険者としての生活をはじめるのだった。

闇の一族ではあるが、隠密や諜報は不得手であり、やっていたのはあくまで要人に対する狙撃任務でしかない。（ただし戦場の前線で）
上流階級の一部ではこれが比較的不名誉とみなされる風潮があった事から利用されることがあり、やや異色ながらも一族に名を並べていた。
ある日、事故にみせかけて味方のとある中隊長を暗殺するよう申し付けられたマーカスは狙撃に失敗した。
事態が明るみに出ることはなかったが、マーカスは一族から放逐された。
実はこの一件、狙撃に失敗したわけではなく、故意にはずしたものだった。味方を撃つことができなかった。
内心に微かに存在する何か（正義）に葛藤するも、天蓋孤独に生きてきたマーカスに答えをくれる者はおらず、苦悩しながらもとりあえず生活のために一人の冒
険者としての生活をはじめるのだった。

LV11　ウェポンマスター　オーバードライヴ　アームズロジック：弓
LV12　バトルコンプリート　ストームアタック１　パーフェクトボディ

LV13　ストームアタック２
LV14　ストームアタック３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マーカス

小型ハンマー
くさび

EXMPポーション(POT)
転移の呪符

飛翔符

ウェポンマスター：弓

ストームアタック

パーフェクトボディ

バトルコンプリート

バーストスラッシュ

ビルドアップフォース

シックスセンス

スティグマ

ストリートワイズ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

フェイス：グランスアイン

イクイップリミット

フックダウン

エリアサーチ

ストライダー

スーパー扇子

アンチトラップ

ビジランテ

1

3

1

3

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

7

-

5

-

-

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘不能

判定直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

マイナー

パッシヴ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自信

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

弓

-

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

-

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼｰﾝ

ダメージ+5

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ+[SL*3]D

戦闘不能になった直後にHP20で復活、行動済みにならない

命中判定振り直し

クリティカル時防御貫通

通常攻撃DR+20

奇襲攻撃のリアクション-1D免除

判定終了後に+1D追加できる。フェイト1消費

情報収集を[【幸運】+1]Dでする

所持重量増加

筋力基本値+3

DR+2

装備重量制限+5

ポーション飲めるよ

警戒行動を行える。聞き耳判定失敗しても気づかれない。

封鎖から離脱する際の行動値判定+1D

警戒行動・聞き耳判定+1

ﾄﾗｯﾌﾟ探知、危険感知、トラップ解除判定+1、トラップ効果によるなんらかの判定+1

隠密を発見する、される時の判定+1D
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