
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

チトセ

オートマトン

ステーシー

ゴシック

15

渇望

28

煉獄

10
手をつなぐ

チトセ

幸福の時

ネクロマンサー

誰かと手をつないでいた。確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間ともつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

記憶の欠片の一つは『ドール自身の名前』とする。記憶は抜け落ちている所はあるが自分は誰でどんな人生を送っていたかを覚えている。

手を繋いでくれる二組の人がいた。優しく引っ張ってくれ、とりとめのない話をしてくれる。
1 0 1

2 0 2

1 2 3

たからもの

さら

ナキ

メイリー

依存

恋心

依存

信頼

3

3

3

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

PLアメさん

PLぶどう飴さん

PLぽろろっかさん

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

援護

庇う

肉の盾

肉の宴

カンフー

のうみそ

めだま

あご

エレクトリッガー

こぶし

うで

かた

ギターケース

オートセパレート

うろこ

アーマースキン

うじむし

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

0

0

1

なし

2

2

2

1

4

なし

1

0

なし

1

3

3

1

０～１

0～1

0～1

自身

自身

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

１ターンに１回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を１減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを０としてよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。ただし、『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたは付属するダメージ以外の効果（切断・爆発・転倒・連撃・全体攻撃・その他特殊なもの含む）から任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい

損傷した基本パーツ１つを修復する

最大行動値＋1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１＋転倒

肉弾攻撃１

支援１

移動１

愛用のギターが入ってる。ギターは父親のお下がり。

切断を常に無効化してよい

防御2

防御1

BPにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら修復してよい

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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