
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

虚空海　昌磨-コクウカイ　ショウマ-

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

喧嘩屋

15

死

天涯孤独

破壊

戦い（学外）

高校生？

男

50

自身

2
3
3
0

0
0
0
1

2 4
3
3
1

31
9
9
14
28

1
1 1

裏社会2 1

　bA刀Ｅんド「抜刀」
-Bad End-「我流剣『英雄殺しの滅亡剣』」
　怒rEっドNo刀「納刀」
-Dread Nought-「夜刀流天銀流複合剣術『逆十字』」

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

5 39 HP12消費
　コンボ[１＋２＋リーサルシャイン]

戦闘準備段階、１Ｒ目の行動
　コンボ[bA刀Ｅんド＋４]

0 0

Dロイス：
-謎の英雄-天音夜刀 好意

誠意
好奇心

劣等感
無関心
憐憫

リーサルシャイン
インフィニティコロナ

デモンズシード

2

ワーディング

リザレクト

赫き剣

破壊の血

原初の白：オーバーロード

原初の黒：ポルターガイスト

原初の灰：デトネイトモード

原初の虚　シャッフル

原初の紫：孤独の魔眼

CR：ウロボロス

原初の赤：一閃

裏切りの真名

原初の黄：アクセル

チャンピオンズマスク

テーマナンバー

★

0

5

6

1

1

1

1

1

2

1

5

4

1

1

-

1d10

3

3

5

6

5

4D10+2

5

2

3

4D10

1

-

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

オート

マイナー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

常時

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

-

武器

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

-

範囲（選択）

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

自動成功

自動成功

-

↓100

-

ﾘﾐｯﾄ

80

100

120

120

-

120

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

LV×2以下消費HP＋8

HP2消費　赫き剣の威力をSL×3　ガード＋5

命中判定前使用、武器の攻撃力倍化

シーン間、所持している武器分の攻撃力を得る

攻撃直前に使用、武器の攻撃力倍化

自身に対して「対象：単体」の攻撃が行われた際に同エンゲージ内の別の対象に変更する。

自分を対象に含む範囲攻撃を「対象：単体」として自分に変更する

クリティカル値減少

全力移動後に白兵攻撃を行う。離脱は行えない

対象に[（LV+1）D+対象の侵食率÷10]点のHPﾀﾞﾒｰｼﾞ。

ラウンド間、対象の行動値を+【SL×2】する

正体が露見しなくなる。

TVがジャックされたりと、登場演出が華やかに。「The Rising Sun」

.
軽口を叩きつつ自他の皮肉を交える。
。

プロフィール
最終学歴／小学中退
使用流派／天銀一刀流剣術、夜刀式喧嘩術
好きなもの／惰眠、堕落
嫌いなもの／デカい女、英雄

他人への評価、感情

・・・・・どどんとふ用・・・・・
PL：りゅ～しん
PC：虚空買海昌磨（こくうかい しょうま）
HN：英雄譚の末路-Who's That Guy-

[ロイス]
1/D/
2/ /天音夜刀　〇P誠意/N食傷
3/ /　〇P/N



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

虚空海　昌磨-コクウカイ　ショウマ-

　かo沌hAザぁ刀「斬刀」
-Chaos Hazard-「天銀流外道剣『雅楽逆凪・禍風』」
　ィVぃlmE刀るExテＮ消ぉWン「消刀」
-Evil Metal Extinction-「我流夜刀式喧嘩術『そこにいたお前が悪い』」
　Bょn刀ザ境riz線「無刀」
-Beyond the Horizon-「我流魔剣『虚空境海閃・曙光』」

　エnJぇＲＩく共鳴ル「夜刀」
-あまね　やと-

　死eあ刀終ぃ終uh「死刀」
―Dead Finish―

白兵
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
白兵
　　
　　
　　

4r+1
0
0
0
0
0
0
0

4r+1
0
0
0

C値8　全力移動後に白兵攻撃
　コンボ[８＋９]

[対象：単体]及び自分が対象の際に可能
　コンボ[６＋７]

相手が蘇生したり残り体力わずかの時に使用。
　コンボ[１０]

HP５消費
　コンボ[bA刀Ｅんド＋３＋５＋インフィニティコロナ]
セットアップ、対象：単体の行動値を上昇

コンボ[11]

消去の号令 1 3 メジャー 至近 単体 RC -
対象のRCと対決を行い、勝利した場合対象の受けているイージーエフェクトを解除する
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