
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月城 睡蓮（つきしろ すいれん）

バロール
ウロボロス
オルクス

レネゲイドビーイングD

20代前半（外見）

無知

人工生命

飢餓

人類の調査

観光客

男性（外見）

29

忘却

1
2
4
1

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

ＲＣ
　　
　　
　　

7r+1
0
0
0

侵蝕16、対象3体、命中時→次のDR+6～7D、行動値0（MN解除）、重圧、放心、硬直

0 0

触媒
負の感情

僕が生まれた意味
好奇心
執着

偏愛
隔意

情報収集チーム
コネ：UGN
コネ：要人

ストレンジフェイズ

4 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：ﾊﾞﾛ

死神の瞳

停滞空間

縛鎖の空間

要の陣形

時間凍結

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

妖精の手

シャドウダイバー

イージーフェイカー：竹馬の友

猫の道

★

0

2

4

1

2

2

1

1

1

1

★

★

★

-

1d10

2

3

5

3

3

5

-

2

4

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

IN

P

MN

AT

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80%

RB

RB

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

■概要
人の心、特に負の感情に多大な興味を持つレネゲイドビーイング。
空間を操る術に長ける。

人間の感情を観察するためにレネゲイド事件に関わっていく神出鬼没の存在。

ＦＨによる「人の心を操る研究」の副産物として生まれた過去を持つが、本人はそれを知らない。

霧のように偏在しており、「負の感情」の濃度が高まった土地に収束して実体をもつ。
個体というより現象に近い在り方。そんな「個の無い己」に思うところもあるようだが…

■その他
人は彼に出会ったとき、どこかで出会っていたような印象を抱くことが多い。
自分自身の負の感情に出会ったかのような。
-------------------
一人称：僕
二人称：キミ、～くん、～ちゃん
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