
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アラン

デッドアイ

バード サモナー

グライアイ

冒険者

32

女性

放浪者

命令

9
3
0

3

44
14
3

17

38
12
0

12

8
2
0

2

40
13
3

16

9
3
1

4

9
3
1

4

238

259

5

キャリバー 10m 0 33 0 0 0 0 0

17 0 12 0 4 28 8
5 30
1 12
23 75
23 42 12 0 4 28 8

5 2 2

16 1 17 3
17 11 28 3
16 1 17 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
4 4 2
17 1 18 4

5009

0

グライアイ：ストームフット

ワイドアタック

インタラプト

スペシャライズ：魔導銃

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアマスタリー

ファミリアサポート

ファミリアコンビネーション

ガーデン：洞窟

クラッシュガーデン

アルケミカルサークル

ピアシングストライク

リビングガーデン

ウェイストオーラ

★

5

★

5

2

5

★

★

★

★

5

★

2

★

★

4

4

-

-

-

5

-

-

9

6

7

-

5

8

-

セットアップ

メジャー

効果

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

メジャー

パッシブ

DR直後

メジャー

ムーブ

-

武器

視界

-

-

20ｍ

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

-

-

感知

-

-

自動

錬金術

錬金術

-

自動

自動

自動

シナ1

シン1

戦闘移動か離脱を行う

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

パッシブアイテム以外を無効化

命中とダメ+5

器用と感知+1

7D+CL貫通

ファミリアアタック+1D

ファミリアアタック+1D

ファミリアアタックともっかいメジャー

回避-1D

5D+CL貫通

錬金術+1D

ダメ3Dアップ

クラッシュガーデン+メジャー1つ

1点でもダメ通ればCL*3のHPロスメインプロセス継続

ワイド（10D+71）+10ゲイルスラッシュ（10D+71）+10
ダブショ（2D+71）+（5D+71）アデ（2D+71）+（5D+71）　ダブルアーツ（2D+10+CL*5）
クラッシュガーデン（5D+32）アデ（5D+32）ジョイ(5D+32)　ジョイ（7D+32）
ファミリアアタック（7D+32）アデ（7D+32）ジョイ（7D+32）ジョイ（7D+32）
戦場の陥穽（160HPロス）5CL
ウェイストオーラ（HPロス）3*7CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アラン アキュレイト

アデンダム

ストレイトショット

ダブルショット

カリキュレイト

マークスマン

トリックアタック

ホロウショット

ワイドストーム

デッドショット

アムマス魔導銃

キャリバー

戦場の陥穽

神速の鼓動

ゲイルスラッシュ

天の火

時の支配者

ムービングセット

レイザーストーム

シークレットアーツ

ダブルアーツ

バーサタイル

★

★

★

★

★

5

5

3

3

3

★

★

★

★

3

★

★

★

★

5

★

★

-

8

-

9

-

-

-

12

3

-

-

-

-

-

15

-

-

3

-

5

20

-

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

イニシアチブ

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

ムーブ

ワイド

判定直後

メジャー

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

--

-

-

視界

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナ3

シン1

シナ1

シン3

シナ1

シナ1

シン1

シナ1

シナ5

シナリオ1回

シナ1

器用判定+1D

いつもんと

射撃判定+1D

射撃攻撃2回目+3D

イニシアチブ行動

ダメ25アップ

ワイドのダメ+5D

両防0で判定

シーフ系メジャー+3D

ダメ4SL

命中+1D

キャリバー入手

CL*5HPロス

メジャー2回別々

ワイド2回

CL*10ダメアップ

パワーインタラ

戦闘移動後ムーブ

ワイドを視界場面選択に

命中の3個以下の任意のダイスを振りなおす

2回メジャー（ダブルショット）

アデンダム再装填



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アラン ホーミングヒット

バーストブレイク

ビックバン

ジョイフルジョイフル

シルバリィソング

予定

影縫い

リムーブトラップ

ファインドトラップ

★

3

★

★

★

1

★

1

1

-

-

-

7

-

-

判定前

シナ1

バーストブレイク

メジャー

パッシブ

効果参照

-

20m

-

20m

-

-

自身

範囲（選択）

-

単体

自身

-

自動

精神

呪歌

-

自動

シナ1

シナ1

シン1

シン1

リアクション不可

2D+SL*10ダメージ貫通リアクション不可

バーストブレイクダメージ+CL*5

未行動に

呪歌判定+1D

なんでもタングル
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