
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イリム・アルデナ

ナイトメア

神官

10

1000

異貌、弱点[風、銀+2]

女 5000(見た目10歳

かつては貴族だった
投獄されたことがある
神の声を聞いたことがある

6

14

10

6 12 2

12 15 33 5

4 18 3

3 17 2

12 30 52 + 2 9

8 18 3

フェンサー

プリースト/眠りの神カオルルウプテ

スカウト

エンハンサー

10

10

7

6

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/時間

魔法拡大/すべて

回避行動

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

2120

2123

1-290

1-290

1-279

1-281

1-281

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○

ガゼルフット

オウルビジョン

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

0 0

0

0

10 12 15 13

0

クロースアーマー 1 0

2

17

2

2フェンサー

抱き枕
ソーサラースタッフ:魔法行使判定+2

2H 10 1 1 12 3 20

冒険者セット

ふかふかの寝巻x20

ふかふかの布団x10

5点魔晶石x100

叡智の腕輪x5

スカウトツール

エンジェルリングx10
スコップ

69685

3 33 99 17 2 47

0/× 12 12 16 48

神聖魔法 10 19

エンジェルリング

聖印

異形の面

幸運のお守り

叡智の腕輪

軽業のブーツ

正しき信念のリング

装備者を深い睡眠状態にする。

トラガス・ヘリックスのような形状

「3分ごとＭＰ自動回復1」「【異貌時のみ】毎RにＭＰ・ＨＰ5点回復」

戦利品判定に+1ボーナスを得る

知力基本値+2

転倒無効

精神抵抗判定+2

約5000年もの間、眠り続け動き続けた少女である。
彼女の罪は強要である。
他者を永遠の眠りにつかせるために尽力し続けていた彼女が捕まり、永遠と外に出ることができない状況を本人は楽しんでいた。
暗い部屋で眠り続けることこそが彼女にとって一番の幸せなのだから。

母親の卵の中で見た夢。
その中で感じた快楽。
それに溺れ、恍惚とした彼女である。

「この幸せをできれば…みんなにも…zzz」
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