
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リンデル

リルドラケン

練体師

8

1245

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

♂ 29

田舎で育った
大きな遺跡を発見したことがある
伴侶がいる(いた)

5

12

8

6 5 16 + 2 3

9 1 15 2

8 4 24 4

15 4 31 5

2 2 12 2

5 13 2

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

1

5

5

1

タフネス

治癒適性

かばう

武器習熟A/メイス

ガーディアン

練体の極意

2122

2122

1-285

1-281

1-279

2-231

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

オウルビジョン

ジャイアントアーム

バークメイル

8 11 10 12

0

0

0

防弾仕様のプレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

8

7

2

1

12ファイター

シェルブレイカー・カスタム[片手]

シェルブレイカー・カスタム[両手]

尻尾

ダガー

アンティアーティフィシアル
スレイヤー+2(アンデッド、魔法生物、魔動機)

1H両

2H片

2H#

1H投

2H

21 1

21 1

1 1

3

24 2

12

12

12

11

13

12 13 31

12 13 41

12 13 11

10 12 3

12 13 50

3 20 60 8 12 70

0/× 0 13 10 18

魔動機術 1 3

マギスフィア小

勇者の証：体

アイソアーマスク

熊の爪

野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天のブーツ

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

成長判定の出目に[3]または[4]が出なかった場合、振りなおせる。

同エリアにいる仲間に魔法または遠隔攻撃や[形状:射撃]の攻撃対象になるとき1dを振り、3以下が出たら自分が対象になる。冒険者レベル７以上は無効

マッスルベアーの筋力ボーナス+1

魔法ダメージ-4点

防護点+1

補助動作で武器の取り外しが可能２つ

賦術を使用できる

冒険理由：人々を守るため
奈落のかけら合計12個

ドーデン地方にあるマウントハンドと言われる集落で生まれる。
戦士として戦いや狩りで鍛えられており、いずれは名だたる戦列に並ぶことを夢見ている。
繊細な動きが苦手なため、メイスで叩き割る戦術を多用する。
田舎ではあるもののエルフやドワーフ、ナイトメアがより合わさった集落のため、異文化に対しては理解がある。
しかしながら勉強はからっきしのため、敵対したらとりあえずぶったたくのが信条。
-----
ほぼ同い年のミレディ(リルドラケン)、リガルド(ナイトメア)とともにマウントハンドで育つ。
プロポーズをしてミレディと婚約する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リンデル

ヒーリング・ポーションx2

救命草x9

アウェイクポーションx2

救難草x2

マテリアルカードA,緑x3

魔香草x6

酒の種x2

ダガーx3

服

冒険者セット

背負い袋

ポンチョ

煙管

罠探知の棒

太陽のランタン

マナチャージクリスタルx3

使いやすい調理道具

3694

シェルブレイカーの専用化

冒険者ランク：グレートソード

野伏のセービングマントの専用化

アンティアーティフィシアルの専用化

50

200

50

50

65 415
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