
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ツバキ

メリア

妖精使い

7

2170

繁茂する生命

女 24

投獄されたことがある
規律に厳しい環境で育った
高レベルの魔法をかけられたことがある

8

7

14

3 1 12 2

6 1 15 2

5 2 14 2

18 5 30 5

6 2 2 24 + 2 4

1 5 3 23 3

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

デーモンルーラー6

7

3

1

3

1

3

魔力撃

マルチアクション

マリオネット

変幻自在

1-292

1-292

2-230

1-282

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○

オウルビジョン

インスタントウェポン

0

0

6 8 8 8

0

ミモレの布鎧 2

8

2

2フェンサー

スローイングスター+1

インスタントウェポンB

インスタントウェポンA

射程10m。１０秒(１ラウンド)で消滅。

１分(６ラウンド)で消滅。任意のカテゴリの近接武器。Bランク。

１分(６ラウンド)で消滅。任意のカテゴリの近接武器。Aランク。

1H投

1H

1H

1 1

1

1

9

8

8

9 8 3

9 8 10

9 8 20

3 15 45 8 2 51

7 5 12 11 53

妖精魔法

召異魔法

7

3

11

7

髪飾り(ラル=ヴェイネの宝飾品)

ラル=ヴェイネの金鎖

モノクル(ラル=ヴェイネの宝飾品)

首飾り(ラル=ヴェイネの宝飾品)

綺羅星のインバネス+1

信念のリング

多機能アルケミーキットベルト

召異の徽章

華美なる宝石飾り(宝石Lv7-8)

叡智の腕輪

ガーターベルト(ラル=ヴェイネの宝飾品)

補充の矢筒

赤色の宝石のついた、椿の花を模した髪飾り。

装備部位：その他を一つ得る。

赤色の宝石のついたモノクル。

赤色の宝石のついたリボン。

補助動作でスローイングスター+1を作り出す。

精神抵抗力判定+1

賦術を使用可能。

召異魔法の行使に必要。”扉の小魔”を封入。

椿の花が装飾されている専用品。知力+2

知力+2。壊すと+14。

赤色の宝石のついたガーターベルト。

矢、太矢を12本まで収納できる。ＭＰ3で自動補充。

妖精魔法　上級契約(契約ポイント28)
土：2　水・氷：6　火：1　風：7　光：6　闇：6

補充の矢筒[ブルームヘッド・ボルト*3/閃牙の矢*3/粘着液の矢*2/スネークアロー*2/癒しの角の矢*2]

規律に厳しい良家に生まれたお嬢様だったが誘拐され、地下闘技場で働かされていた。
容姿の悪くない少女であったためか仕事は主に観客席の売り子をすることが多く、剣闘士のリンデル、ルナルド・プラータを(一方的に)知っ
ている。
剣闘士たちの脱走騒ぎの中、高位の魔導士に魔法をかけてもらうことで地下闘技場から脱出した。
幼いころから近くにいる存在「妖精」と勉学に励んだ「知識」、好奇心から手にした「剣」を携え、故郷とは遠いこの地でとりあえず冒険者
として生きていくことを決めた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ツバキ

冒険者セット

ベルトポーチ

着替えセット

礼服

化粧品セット

手鏡

真っ平らの手鏡

太陽神のハンガー

使いやすい調理道具セット

食器セットx4

保存食(一週間分)

酒の粒x10

スカウト用ツール

魔香のパイプ

マナチャージクリスタル(５点)

魔晶石(５点)x4

魔晶石(10点)

フェアリードロップ(土)

フェアリードロップ(水・氷)

フェアリードロップ(火)

フェアリードロップ(風)x2

フェアリードロップ(光)x2

フェアリードロップ(闇)

銀の矢x10

閃牙の矢x5

粘着液の矢x2

スネークアローx2

ブルームヘッド・ボルトx22

癒しの角の矢x2

マテリアルカード/白/Bランクx12

マテリアルカード/白/Aランクx13

マテリアルカード/白/Sランク

イザベラのカード

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

救難草x4

魔海草x4

白炎玉

月光の魔符(+2)

消魔の守護石(1点)

韋駄天のブーツ

ナズラックへの供物

アルガギスへの供物

ジヌゥネへの供物

2420

華美なる宝石飾り(専用品)

冒険者ランク/フランベルジュ級

100

300

13 413
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