
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルダナ

エレメンタリスト

セージ セージ

エルダナーン

一般人

30

秘密

修行

18
6
0

6

12
4
0

4

12
4
0

4

45
15
4
1
20

27
9
3
1
13

44
14
0
1
15

12
4
1

5

195

346

36

ミスティックロッド
クマーラの盾
知恵の宝冠

ミスティックガーブ
練魔の外套

ミスティックオーブ

-3 5
-3 5 -1 15 10 -1

5 1
6 3
5 5

4 0 4 0 15 17 11
20
2

1 5
1 5 3 31 34 38 11

2 2 2

13 13 2
4 4 2
13 13 2
20 6 1 27 ６
20 6 1 27 2
20 6 1 27 5

4 4

HPポーション
グレートHPポーション

MPポーション
グレートMPポーション

万能薬
蘇生薬
団子*5

上位精霊符
上位爆撃符
上位呪壁符
上位大壁符

転移の呪符
飛翔符

メイジのやつ
セージのやつ

ウィザードのやつ
ジェネラルのやつ

ドレスブック
銀の香炉

冒険者セット
爆裂ナイフ

ミスティックロッド

070

70

イモータリティ

マジシャンズマイト

ハイウィズダム

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

エルダーマジック

コンセントレイション

エアリアルセイバー

ミッドナイトサン

マスターマジック

フォーメーションコア

異才:ソーサラー

クイックサーチ

エンサイクロペディア

ファストフォーメーション

★

1

3

★

★

★

★

5

5

5

★

★

★

★

★

-

5

6

パッシヴ

セット

セット

セット

- 自身 -

5

《トリビアリスト》を取得する

魔法ダメージ+[SL]d

【知力】判定+[SL*2]

視界内全体をエネミー識別できる

エネミー識別+2d

魔術+1d

魔術+1d

風魔法ダメージ+[SL*4]

光闇魔法ダメージ+[SL*5]

魔法ダメージ+[SL*5]

フォーメーション時ダメ+10

ソーサラーのスキルを習得する

エンクロ+何か

エネミー識別を行う

フォーメーション+何か

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルダナ フォーメーション：アタック

スウィフトウェポン

ウィークポイント

バイタルパート

マジックブラスト

エクステンドレンジ

マジックオペレーション

ダブルキャスト

ルインストーム

シャドウスフィア

テンペスト

エアリアルスラッシュ

エンチャントウェポン：闇

リゼントメント

精霊乱舞

コアジェンシー

トリビアリスト

アベンジ

チャージマジック

瞬間詠唱

精霊の共鳴

トレーニング：知力

5

★

3

★

1

1

1

3

1

★

★

★

★

★

★

5

★

3

★

3

★

★

10

4

8

5

3

5

5

15

18

12

12

6

10

F3

8

6

15

15

セット

セット

セット

↑

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

DR前

判定前

リアクション

クリン

セット

視界

20m

20m

20m

20m

20m

20m

30m

場面選択

SL体

自身

自身

自身

自身

単体

範囲選択

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

5

3

3

5

5

5

5

3

3

ダメ+[SL*3]、ラウンドまで

エンポンを行う

対象のリアクション-1d

対象への攻撃ダメージ+1d

魔術の対象を「範囲（SL*2体）」

魔術の射程+[SL*10]

魔術攻撃の属性変更、メインプロセスまで

メジャー魔術を2回行う

ダメ3d+131、威圧付与

ダメ2d+77、威圧付与

魔術+1d、ダメ2d+76

魔術+1d、ダメ2d+61

武器攻撃を闇魔法、その攻撃に対するリア-1d

魔法ダメージ+[CL*10]

魔術攻撃を「視界、シーン（選択）」にし、ダメ+[CL*5]

ダメ+[SL*5]、自身不可、ラウンド1回

判定を【知力】代用、シーン1回

魔術攻撃で反撃、シーン[SL]回

リゼントメント復活、シナリオ１

行動値+[SL*10]、シーンまで

ダメージ+知力、ラウンド1回

知力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルダナ トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

トレーニング：器用

モンスターロア

インテンション

ミュトスノウリッジ

エンラージリミット

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ：風

スペシャリストⅢ：風

ホロコースト

フェザー

アナライズエリア

ウォーターブリージング

マジックキャンドル

エンチャントウェポン：無

キャンセルマジック

フックダウン

クレバーアスレチック

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

F１

F1

F1

6

6

５

6

4

3

戦闘前

戦闘前

効果参照

ムーブ

DR後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

クリン

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

ロール

ロール

シナリオ1

シーン1

精神基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

幸運基本値+3

器用基本値+3

エネミー識別+2d

MP+[CL]

神話・伝説に関する知力判定+2d

携帯品に+【筋力基本値】

風魔法ダメージ+1d、シーンまで

風魔法魔術+1d、シーンまで

風魔法を「シーン/場面（選択）」に

魔術を「4sq、十字（選択）」

落下ダメージ無効、シーン1回

エリア内を知力で警戒行動する

水泳状態の移動制限無効

エリア内の明度を2-3にする

武器攻撃を無属性魔法ダメージ

自身にかかっている魔術を解除

ポーション使用

登攀の判定に【知力】の半分追加



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルダナ フェイス:エリカ

ベアアップ

スタイル:キドウ

アーツ:キドウ

★

★

5

1

3

1+

自身 DR前

↑

【知力】判定+1

スキルのリアクションとして行う【精神】判定+1d

魔法ダメージ+[SL*3］

魔法を範囲化、シナリオSL回
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