
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アコナイト

メリア

軽戦士

10

500

繁茂する生命

女 3

子供の頃に家出したことがある
空腹のあまり失神したことがある
異種族の街で育った

10

8

11

6 14 30 5

5 15 30 5

6 16 30 5

16 24 4

2 13 2

4 15 2

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ミスティック

10

1

9

3

1

10

1

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

武器習熟A/ソード

回避行動

挑発攻撃

二刀流

2120

2123

2120

1-283

1-281

1-279

1-287

1-281

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

スケイルレギンス

ファイアブレス

高所攻撃

HP強化

チャージ

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

HP超強化

獅子奮迅

超攻撃阻害

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

0

0

10 15 15 15

0

防弾加工のはーどれざー+1(ニールダの隠身布) 13

2

17

5

5フェンサー

けるべろすのよだれ

けるべろすのはがた

ごじゅうごすんくぎ

ふぃふてぃへっど

ぶよぶよころし

E・Cれぷりか:こうめいせいだいなしょうじきもの

元:フランベルジュ(オーダーメイドにより名称変更)/銀製/魔法の武器(+2)/イグニダイト製/妖精の武器(土/水・氷/炎/風/雷)

元:マンゴーシュ(オーダーメイドにより名称変更)/銀製/魔法の武器(+1)/回避力+1

元:ロングスピア(オーダーメイドにより名称変更)/銀製/魔法の武器(+1)/イグニダイト製/妖精の武器(土/水・氷/炎/風/雷)

元:ブレードスカート(オーダーメイドにより名称変更)/銀製/魔法の武器(+1)/妖精の武器(土/水・氷/炎/風/雷)

元ヘビーメイス(オーダーメイドにより名称変更)/銀製/魔法の武器(+1)/妖精の武器(土/水・氷/炎/風/雷)

元:ウィークネスリビーラー(オーダーメイドにより名称変更)前銘:E・C(エルヴィン・クドリチュカ)/命中させると、シナリオ終了まで対象の弱点が判明しているものとする。

1H両

1H

1H両

腰装飾

1H両

1H

20 1

6 1

20 0

- 0

18 2

5 0

16

16

15

15

17

15

9 17 30

9 17 6

9 16 30

9 16 10

11 16 23

9 16 5

3 30 90 17 5 54

3 14 14 12 18

魔動機術 1 3

勇者の証:技

マギスフィア(小)

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

アラクネウォーカー

大きな手袋

ブレードスカート

サイレントシューズ

アルケミーキット

大きな手袋

「技」の能力値成長が得られなかった場合、もうひとつダイスを振ることができる。シナリオ開始から終了まで装備しておく必要がある。

必須:マギテック

補助動作:10秒間暗視を得る。/MP:1/保有MP10+20(マナカートリッジXX)

補助動作:セットしたポーションを使用。デクスタリティポーションをセット中

移動力10で壁や天井を移動できる/MP:2点/保有MP10+20(マナカートリッジXX

武器の必要筋力の上限+5

回避力判定で4以上上回ると、威力10+回避に使用した戦士系技能+筋力ボーナスのダメージを与える/Bランクソードとして扱われる。加工済みの価格で武器欄に記載中。

隠密判定+2

必須:アルケミスト

フェンサーの場合は1/2+5

　トリカブトのメリア。花は左肩に付いている。

　故郷はギギナールにあるメリアの集落。

　産まれてすぐ謎の渇きに苛まれ、以降、何をしても満たされない欲求に苦しむ幼少期を過ごしており、メリアの集落ほどの小さな共同体の
中で、孤独に過ごしていた。

　成人前のある日、唯一見出した趣味である花の世話をしていた際に、自身の指に誤って傷をつけてしまい、血が花に滴った。それを見たア
コナイトは、「これだ」と衝撃を受けた。

　その後、アコナイトは集落を出奔し、夜に紛れて活動する殺人鬼として島国ギギナール全域を震撼させる大量殺人鬼となった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アコナイト

●雑貨●

冒険者セット

スカウト用ツール

着替え

防弾加工修繕費用:Bランク

●魔晶石●

3点魔晶石x5

●薬品類・ポーション●

救命草x10

魔香草x15

トリートポーションx2

デクスタリティポーション

熱狂の酒x3

一角獣の角

●冒険道具類●

消魔の守護石:1点x5

月光の魔符:ランク1

月光の魔符:ランク2

月光の魔符:ランク3

陽光の魔符:ランク1

陽光の魔符:ランク2

陽光の魔符:ランク3

マナカートリッジXXx2

研磨のやすりx2

ユリスカロアの煙玉x5

弾き玉

●冒険者技能用アイテム●

B級マテリアルカード・緑x10

A級マテリアルカード・緑x5

S級マテリアルカード・緑x2

A級マテリアルカード・赤x5

S級マテリアルカード・赤x3

●こんな事もあろうかと●

マナタイト加工のタワーシールド

蝙蝠の耳飾り

迷彩ローブ

ワインx4

88870
0 0
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