
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

伝令の鳥 ヘルメス

アリス

ステーシー

ステーシー 0

煉獄

9

2 1 3

2 0 2

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

日輪は沈まず

完全制空迷彩

再起動編成

最優先保護命令

伝令

プロトコル・アルゲイポンテース

飛行

ネクロマンサー特権 "強制待機"

オート

ラピッド

オート

オート

ラピッド

アクション

オート

ラピッド

なし

2

なし

なし

2

5

1

0

なし

※

※

※

※

自身

※

効果なし

このカウント中、舞台上にいる手駒全員はドールからの「ダメージ」以外のマニューバの対象にならない

自身が舞台に登場した時、損傷した「損傷ビーコンの数×3」の任意の「ヘルメス・ユニット」を同エリアに配置する

自身がダメージを受ける時、対象を同エリアの「ヘルメス・ユニット」に変更してよい（その際、ダメージ値はレギオンとして再計算する）

舞台上にいる手駒全員、望むアクションマニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

コストを支払う代わりに自身の行動値を0にする事で宣言してもよい　次のターン開始時、ドールのいるエリアに存在する「ヘルメス」と名に入っていない対象に「砲撃攻撃5」を行う　この攻撃は重複する（「連撃」ではなく複数の攻撃として扱う）

移動2

舞台上のヘールメスのドールは全て行動値を0にする
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