
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロア・ファルヴァイス

メイジ

ニンジャ エクセレント

アーシアン

王侯貴族

8

女

15

没落

名誉

15
5
0

5

9
3
1

4

8
2
1

3

22
7
2

9

8
2
1

3

19
6
1

7

5
1
0

1

65

92

5

赤き斜陽の剣

イレイションローブ
調整の手袋
高級忍具

至近 0 5 0 0 0 -1 0

-2 2 -2 -2 -3
1 1

4 0 3 0 7 6 10
-2

4 5
4 0 1 3 6 1 7

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

4 4

虹の輝き

バックパック
鉄隕石のアンクル
MPポーション*7

4220

13

アーシアン：転生

エアリアルスラッシュ

プロビデンス

マジシャンズマイト

シャインブレイバー

テクノロジーマジック

リゼントメント

コンセントレイション

ドゥームブレイク

エンハンススペル

ソウルコンバート

ミラーアタック

インプロージョン

ブロウアップ：風

マーダースキル

★

★

★

3

5

★

★

★

★

4

★

★

★

1

1

-

6

-

-

-

-

-

-

-

4

8

-

-

パッシヴ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

マイナーアクション

効果参照

判定の直後

効果参照

メジャーアクション

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

-

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定

-

シナリオ1回

シナリオSL回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1D、ダメージは[2D+5]の風属性魔法ダメージとなる。

メイキング時のフェイトが6点になる

魔法攻撃のダメージに+SLD

フェイト1点消費。攻撃ダメージにSL×5

魔法攻撃のダメージに+5、行動値に-2する。

魔法攻撃のダメージにCL×10

魔術判定に+1D

フェイト1点消費　自身の攻撃を光属性の魔法ダメージに変更し、ダメージに+[CL×5]する。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+[SL×4]する。

フェイト1点を使用するスキルMP10点で肩代わり

フェイト3点消費。命中判定のダイスを1個6に変更する。

魔法攻撃の命中判定がクリティカルした場合、魔法防御力を0としてHPダメージを参照する

2D+『あなたの現在HP』の魔法ダメージ メインプロセス終了後にあなたはHP0となり、戦闘不能となる

攻撃の命中判定でクリティカルした場合、ダメージに+[SL+1D]する。

エンハンススペル込み
5d6+70

マーダースキル
9d6+70

スペシャリスト+1D
ドゥームブレイク40 リゼントメント80
ブロウアップ-5 +65

・特異表
記憶鮮明
・転移表
火災
・目的表
理想

前世の名前は椎原梨乃という名前の女子高校生。
何故か前世からファンタジー世界の記憶を持っており、平和な現実世界の生活に違和感を感じていた。
記憶の中では魔法使いとして大成しており、自分が凄い人間(本人曰くエリート)だと信じて疑わなかったが、それを周囲に証明する間もなく火事によって命を落
とす。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロア・ファルヴァイス マジックフォージ

ヒストリー

ゴッデスブレス：魔法攻撃

フェイス：グランアイン

トレーニング：知力

トレーニング：精神

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ：風

スペシャリストⅢ：風

セカンドライフ

2

★

★

★

★

★

1

1

1

1

- ダメージロールの直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

- 自身 - シーン1回
魔法攻撃のダメージに+[SL×2]Dする。

選択した攻撃のダメージに+2

攻撃のダメージに+2

知力基本値+3

精神基本値+3

選択した属性の魔術の魔法攻撃のダメージに+1D

さらに命中判定+1D

選択した属性の魔術をシーン選択、場面視界に変更

ブロウアップを発動した際にHP1で残る
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