
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イブキ

シャドウ

練体師

13

1160

暗視/月光の守り

男 14.9歳

空腹のあまり失神したことがある
家族から探されている
船に乗ったことがある

16

6

5

2 20 38 + 1 6

6 25 47 + 1 8

11 18 35 + 2 6

8 21 35 5

7 6 18 3

7 12 24 4

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

9

5

1

11

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/スピア

防具習熟A/金属鎧

全力攻撃

ディフェンススタンス

なぎ払い

頑強

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

2122

3143

2120

2123

2120

IB31

IB31

IB36

IB37

IB38

IB29

IB32

IB32

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

高所攻撃

探索指令

チャージ

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力開放

超高所攻撃

トランプル

騎獣強化

縦横無尽

特殊能力完全開放

クリティカルレイ

13 19 21 19

0

0

0

竜仙の装束鎧 24 -1

23

13

3

22ファイター

誓いの竜仙の剣槍+1
▼嵐の装束により飛行Ⅱ

2H 20 3 22 11 21 40

3 48 144 23 22 104

14/× 17 18 23 26

聖印

防寒着

巧みの指輪

俊足の指輪

剛力の腕輪

エイデルのとある里で生まれた幻獣乗り。
アーニグ神の声は聞いているが現状神聖魔法は使えない。

幻獣の里の厳しい掟や閉塞した環境に嫌気がさし、出奔。
己の出生の地がエイデルではないと知らされていたため、己のルーツを求めてヤツマ行きの船に密航した。
しかし予想以上に航路が長く、無一文かつ持ち込みの食糧もなかったイブキは失神。同じく貨物室で運ばれていたキリンが嘶いてて危機を知
らせたことで発見され、一命をとりとめる。一時は密航者として海に放り出されそうになるが、幻獣の知識や槍の腕前を見込まれ、キリンの
世話係、船の護衛役として働くことで乗船を許された。キリンとは絆を深め、何度かあった蛮族の襲撃も乗り越え、イブキはやっとヤツマの
地を踏むことができたのである。

最終的には仲間として認められた船の乗組員とは港で別れ、己のルーツを探るべく行動を開始する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イブキ

冒険者セット

保存食セット

L追加分x2

L追加x2

小さなお守り

魔晶石

3点x20

5点x23

俊足の腕輪

魔香草x20

アウェイクポーションx5

防寒着

剛力の指輪

巧みの腕輪

マテリアルカード：金Bx10

〃：金Ax10

〃：金Sx3

【騎獣関係】

ヒポグリフ騎獣契約証

ウィンドコート

騎獣縮小の札Ⅱ

騎獣縮小の札Ⅲ

キリン騎獣契約証

キリン専有証

キリン昇格

吹雪で落とした

蛇涙

紫紺の戦衣

叡智の指輪

俊足の指輪x2

剛力の指輪

24469

竜仙の剣槍舞

入門

剣槍の構え

Ⅱ

Ⅲ

旋風薙ぎ

Ⅱ

Ⅲ

嵐の破突　

Ⅱ

Ⅲ

100

50

50

100

50

50

100

50

50

100

200

50

50

250

123 1373
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