
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

奏波レンジュ（かなみ-）

ノイマン
ノイマン

ヒーローA

24

憤怒

戦災孤児

破壊

永劫の別れ

露天商・雑貨商などいろいろ

男

41

師匠

0
0
6
2

1 0
0
0
0

1
1
1
6
2

28
20
20
25
50

18 1
1 3 3

ヒーロー 5

攻撃 100未満
攻撃 100以上

ヒーローズソード*2
高速振動ブレード*4

白兵
白兵
白兵
白兵

11r+28
12r+27
1r+16
1r+14

10
8

57
70
22
48

装甲有効、侵食5（ｵﾌﾟｼｮﾝ：範囲選択）
装甲有効、侵食5（ｵﾌﾟｼｮﾝ：範囲選択、DM+7D）
ｴﾌｪｸﾄを組み合わせた白兵攻撃判定+2D

白猿の額冠 5 行動+3、ﾊﾇﾏｰﾝｴﾌｪｸﾄ取得、暴走時HPを5D失う
パワーソース：フューチャー 行動+6、ドッジ+2D

5 0

遺産継承者：白猿の額冠
継承種

天ヶ瀬 在愛（あまがせ ありあ） 慈愛 悔悟

コネ：ヒーローマニア
デモンズシード

コネ：要人への貸し
情報収集チーム
思い出の一品

10 2

ワーディング

リザレクト

武芸の達人

ｺﾝｾ：ﾉｲﾏﾝ

ｺﾝﾊﾞｯﾄｼｽﾃﾑ（白兵）

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ﾉｲﾏﾝ

切り払い

神機妙算

常勝の天才

チェンジ

マイトフォーサムワン

ラストアクション

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

ブラックマーケット

★

0

5

2

5

2

1

1

7

1

1

1

7

4

5

-

1d10

-

2

3

2

1

3

6

3

1D10

5

3

3

-

オート

気絶時

常時

MJ

MJ/RA

RA

RA

MJ

SU

AT

IN

AT

MJ

MJ

常時

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

-

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自身

範囲選択

ｼｰﾝ選択

単体

自身

自身

-

-

自身

自動

自動

自動成功

対決

対決

対決

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

対決

対決

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

80%

ﾋﾟｭｱ

100%

D

100%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵達成値+[Lv*3]、暴走時off、基本値+4

判定+[LV+1]D

白兵ドッジ

範囲選択、Lv回/ｼｰﾝ

自身対象不可。対象のラウンド攻撃力+[LV*4}、1回/ｼｰﾝ

「対象：単体」攻撃を自分に変更。1回/ﾗｳﾝﾄﾞ

即座にメインプロセス使用。1回/ｼﾅﾘｵ

戦闘不能時/メインプロセスを行う/行動済にならない

常備化ポイント+Lv*10

「卑怯だ？　おいおいカンベンしてくれよ。俺はリアリストなんでね――勝たなきゃ意志は通せない」

一人称：俺
二人称：アンタ、お前、（下の名前）
口調　：～だな、～だぜ？

■一行紹介
　軽薄・陰険・爽やか笑顔！　効率重視の策士ヒーロー

■概要
　ニコニコ笑顔の爽やか青年。軽薄で腹黒い発言が目立ち、何を考えているかイマイチ分からない。
　その裏の顔は、ヒーロー"レムニス"として活動するオーヴァードだ。
　相手の弱点や死角を容赦なく攻めるダーティとも言えるスタイルから、市井の人気はあまり高くない。
　（『やっぱ"パラディン"みたいに正々堂々と相手を打ち倒してこそヒーローだよなあ』）
　一方、ＵＧＮや政府からはその遂行能力を買われて協力を要請されることがたびたびあるようだ。

■レムニス：オリジン
　親友である天才科学者・天ヶ瀬在愛（あまがせ ありあ）をヴィランの手にかかり喪った。

　彼女は言っていた。
　「科学っていうのは人間の"武器"なのよ」
　「ああ、そうだな。ノーベルはダイナマイトを作るしオッペンハイマーは原子爆弾を作った」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

奏波レンジュ（かなみ-）

強化ブレード
ドッジ 100未満
ドッジ 100以上

白兵
白兵
白兵

1r+17
9r+33
10r+33

3 6 シナリオ中購入8/3
侵食6
侵食6

戦術

ブリッツクリーク

灰色の脳細胞

インタラプト

チェイストリガー

テーマナンバー

レスキューアクション

イクイップリペア

構造看破

7

1

1

1

1

★

★

★

★

6

4D10

8

SU

IN

常時

AT

AT

視界 ｼｰﾝ選択自動成功 -

ﾋﾟｭｱ

自身対象不可。ﾗｳﾝﾄﾞ中MJ+[Lv]D
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