
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三來

ブラックドッグ
バロール

UGNチルドレンA

16

生誕

純粋培養

闘争

実験体

チルドレン

女

43

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4 7
2
3
1

37
7
7
12
24

2 1
1

UGN 1

アームブレード
①②③
100↑

白兵
白兵
白兵
　　

7r+1
8r+1
12r+1

0

1 9
18
21

マイナー消費で攻撃力+5

0 0

機械化兵
実験体
研究員
竜三

猿飛征哉

有為
尊敬
尽力

恐怖
疎外感
隔意

ウェポンケース

2 1

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

コンセ：バロール

巨人の斧

紡ぎの魔眼

マグネットフォース

磁力結界

グラビティガード

人間発電機

アンテナモジュール

★

0

1

2

3

3

★

3

3

★

★

-

1d10

2

3

1

2

3

3

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自動

自動

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

アームブレード取得

C値低下

攻撃力+Lv*3・ダイス-2

ダイス+Lv個

カバーリング

ガード値+LvD

ガード値+LvD

No.5539

落ちこぼれすぎて竜三の卒業後、研究所行きになったチルドレン
当たった研究員がハズレすぎて全身を機械化されたのち勝手に臓器を売り払われて蒸発された
自我が形成される前に施術されたおかげか精神崩壊は免れたが、前の支部での扱いが完全に機械で今の支部での扱いが人間だったので混乱中
身体が人間だった頃の記憶はあるけど豹変した自分の姿を竜三に見せたときの反応が少し怖いので実はあんまり会いたくなかった
脳もCPUなどのチップを埋め込んで管理した方が性能が良くなるし余計な感情に左右されなくて楽なんじゃないかと最近研究所から勧誘を受けている
戦闘員としては防御も攻撃もそつなくこなすバランスタイプ。とりあえず前線へ雑に放り投げとけば楽って性能してる
コードネームは“脳だけ”ことでジャストブレイン。そのまんま。覚えやすいけど倫理的にどうなのってことで現支部長からドン引きされた

イニシアチブプロセスで武器を装備できるので、ケース使ってオートで盾を持ち替えたい。盾は調達するつもり(クリシが欲しい)
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