
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノイエ=リインフォース

ソーサラー

シャーマン

メイジ

イリュージョニスト

フィルボル

15

female

31

裏切り

名誉

6
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

24
8
3
2
13

27
9
1
1
11

24
8
3

11

9
3
0

3

88

166

5

白羽扇
ダンシングナイフ

風音の帽子
フィルボルトラベルジャケット

アンセスターネックレス
死霊男爵の宝石

-2 4
至近 0 2 2 0 0 0 0

2 2
2 4 2
-1 1 1 0 0

3 0 3 0 11 14 7
5

1 4
3 2 8 5 12 23 7

2 2 2

11 11 3
3 3 2
11 11 3
13 13 2
13 13 2
13 13 3

ベルトポーチ
小道具入れ
虹の輝き

異次元バッグ
ランチボックス

ポーションホルダー
ウェポンケース
クイックケース
シースベルト
手提げバッグ
冒険者セット

×翼竜ノルトロピ
○ウィンドイレブン

キャップライト
サボテンシャワルマ5

GMPP5
GMPP2
GHPP2
万能薬*2
蘇生薬*2
強心丹*2
対毒符*3

018

18

ニンブル

コンセントレイト

ウォーターマスター

マリッドストリーム

ソウルスティール

ポイズンアップ

マジックブラスト

オブストラクション

リミットブレイク

ウォータースピア

ダブルキャスト

ヒール

インボーク

★

1

5

1

1

1

◇

2

1

1

◇

1

2

1

1

-

-

-

-

-

-

3

3

14

6

15

4

6

パッシヴ

Ｐ

P

P

P

P

V

m

m

M

M

M

M

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

20

20

自身

m

m

m

m

m

m

m

m

sin

m

sin

sin

-

-

-

-

-

-

-

-

-

mag

-

mag

mag

-

SL/S

SL/S

作成時に行動値+3

魔術判定+1Ｄ

魔攻＜水＞与ダメ+[SL×4]

魔攻＜水＞+R中回避-1D

放心与えた対象のR-1D

魔術の与BS強度+1

対象：範囲(SL×2)

魔攻+スリップ

魔術SL+2

＜水＞魔攻[2d+27]+放心

メジャーの魔術2回

HP回復[3D+CL×3]

シーン中回避+1D

リインフォースとはとある騎士の一族の名でり、
弱きを助け共に歩むを良しとして民に慕われる模範的な騎士として知られていた。
その元には人心と富が集まるが、それは領主やその周囲の文官にとっては面白くなかった。
奸計謀略の末一族はその名誉と共に落ちぶれることとなった。

当時まだ少女であったノイエは復讐と一族の名誉回復のため旅を続けている。
多くの人に英雄と知られる者と共にあれば名誉を得られるのではないかと考えている。
打算的ではあるがその生い立ちからか遠回しながらも助言をしてしまう。

彼女の力は各地を放浪した末に会得した祖霊の力で、彼女の復讐心がその力を増幅させている。

時折見せるやさしさと復讐の憎悪
その瞳に宿る光が色濃く映るのは果たしてどちらか

余談
一族の傾向として攻勢な行為(攻撃・呪い)よりも支援の方が適性が高かったりする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイエ=リインフォース

転移の呪符
飛翔符*2

精霊符〈水〉*2
魔導酒*2
長い棒

感知の魔導書
真理の書

死霊男爵の宝石

ブレッシング

グローリー

リゼントメント

バッドイメージ

ファントムペイン

ポイズンイメージ

ﾌｧｲﾅﾙｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ

エフェクトエクステンド

デコイイメージ

シックネス

ディストラント

アニスゼティク

ミラージュケープ

ミラージュバインド

エイミングフォージ

ニゲイト

1

1

◇

1

3

2

1

2

1

◇

1

◇

3

1

1

◇

1

1

◇

1

1

◇

6

2

-

6

-

6

-

-

6

6

6

6

5

4

8

-

M

《ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ》

Ef

Ef

Ef

Ef

Ef

Ef

Ef

Bdr

Bdr

Bdr

S

S

BJ

AJ

20

-

-

-

-

-

-

-

-

20

20

20

10

10

-

30

sin

m

m

m

m

m

m

m

m

sin

sin

sin

sin

sin

m

sin

mag

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

mag

mag

-

-

1/S

SL/C

SL/S

SL/S

1/C

1/R

1/R

1/R

SL/C

1/C

R中全判定+1D

↑の射程を20に変更

魔攻与ダメ+[CL×10]

与BS中物理防御-SL×5

BS変更

BS強度+1

与BSはスキル回復不可

魔術の[R中]→[C中]

【精神】で回避判定

対象のダメージに+衰弱(SL)

対象のダメージに+恐怖

対象のダメージに+縛鎖

シーン中回避+2

R中【行動値】現象-2D

魔術判定+2D

クリティカル打ち消し



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイエ=リインフォース リポストベイン

ファストドロウ

ボイドパワー

サーチリスク

ヒストリー

トレーニング：感知

フェイス：ダグデモア

イクイップリミット

ファインドトラップ

マジックノウリッジ

インサイト

ベアアップ

リサーチ

ストームソーサリィ

オピニオン

エリアサーチ

スマートブレインⅠ

スマートブレインⅡ

キャンセルマジック

○

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6

-

16

1F

4

R

V

BJ

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

V

P

P

ef

BJ

S

20

-

-

sin

m

m

m

mag

-

-

mag

1/C

SL/C

1/S

1/S

1/C

値:10

毒(SL)与える

「対象：[SL+1]体」に変更

【魔防】を0として攻撃、クリティカル消されずクリティカルされない

危険感知+1Ｄ

国,街,歴史,人物

感知基本値+3

行動値+2

装備重量制限+5

トラップ探知+1D

魔術の知識+1D

嘘・隠し事を看破+1D

【精神】リアクション+1D

【感知】情報収集+1D

Mmag/対象:十字(C),射程:1sq

交渉説得【精神】判定+1D

警戒行動可能

R以外、【知力】の使用F2倍

他の判定+1D

「魔術」一つ解除
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