
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミューゼ・アルゼイド

エルフ

神官

10

2500

暗視、剣の加護/優しき水

女性 19歳

見聞を広めるため（最終的には己の在り方を見つけるため）
本来とは異なる性別として育てられた
己に誓いを立てている（いかなる時も必ず希望はある。その希望への道を繋ぐことを諦めない）

9

5

12

7 1 17 2

11 4 24 4

6 2 13 2

7 3 15 2

10 9 31 + 1 5

11 7 1 31 5

プリースト/ｽﾄﾗｽﾌｫｰﾄﾞ

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

10

9

1

7

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

MP軽減/プリースト

鼓咆陣率追加

武器習熟A/スタッフ

2120

2121

2123

1-289

1-282

1-283

MA24

1-281

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

強靭なる丈陣Ⅰ

陣率：軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅱ

陣率：効力亢進Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅲ

陣率：衝檄の剛削Ⅰ

瑕疵への追撃

陣率：堅固なる布陣

0

0

0

0

ブレストアーマー

アステリアの守り

10

6

0

5

2

1

8

ショートスピア

極北の指針
戦旗槍加工

発動体・聖印として扱う。魔力+1。秘められた力がある

1H投

1H

10 -2

10

-2

0

10 0 15

12 1 0

3 24 72 0 8 47

15 13 12 15 63

神聖魔法 10 16

女神のヴェール

ラル＝ヴェイネのリングピアス

ラル＝ヴェイネの観察眼

ロッセリーニの調声器

ラル＝ヴェイネのハーフマント

知力の指輪

不撓のバックル

栄光の軍師徽章

智慧の髪留め

アルケミーキット

回復魔法のC値を10に変更

銀製

魔物の弱点値を4低いものとして扱う

流派に必要

ガンを精神抵抗で半減

1戦闘中1回同ランクの別系統の鼓咆を使える

魔物知識＋１。とんがり帽子相当

貴族(ﾉｰﾌﾞﾙ)５
信号士(ｼｸﾞﾅﾙﾏﾝ)１
旅先案内人(ﾂｱｰｶﾞｲﾄﾞ)４

魔法文明時代末期、テラスティア大陸から渡ってきた魔法王ウラニア・S・アルゼイドの子孫。未来を見通す「眼」と圧倒的なカリスマを備
えていたとされている魔法王ウラニアだが、アルゼイド秘録によれば、テラスティア大陸の魔法王同士の戦争に辟易して、かつての戦友と共
に海の向こうを目指すことにした、とある。その旅路の結果、アルフレイム大陸に辿り着いたのだという。“奈落”の封印にも貢献したよう
で、「大陸変わっても魔法王のやることは変わらないじゃない」とぼやいている記述がある。その他、破天荒な行動が目立つ彼女だったが、
貴族熱に罹り、晩年は自身の培ってきた技術を託すことに力を入れた。占いの技術と“貴族の支配力”に頼らない戦術指揮技術は3000年経っ
た今でも受け継がれている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミューゼ・アルゼイド

冒険者セット

アウェイクPOT

魔晶石5点x7

テント（4人用）

保存食（1週間分）x2

日記（白紙の本）

羊皮紙（5束）

羽根ペン

インク

生活費x37

マナチャージクリスタル（5点）

戦旗槍加工

宴の始まりだ！

スマルティエの叡智の腕輪

グッズ集めx5

知力の指輪（予備）x2

軍師盾加工

軍師徽章

月光の魔符(+1)x3

陽光の魔符(+1)x3

陽光の魔符(+2)

月光の魔符(+2)

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax5

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x10

聖印（予備）

2150

冒険者ランク取得

軍師盾加工

栄光の軍師徽章

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

流派アイテム

《戦域魔導術アンナマリーア》

《戦域魔導術ベロニカ》

500

195 695
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