
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グラディ・ローレム

ナイトメア

操霊術士

11

5080

異貌、弱点[炎、銀+2]

男 34

C-3-3：苦手な動物がいる（いた）
C-2-4：身体に傷痕がある
C-6-1：守りの剣を手に持ったことがある

6

11

13

11 8 25 4

9 4 19 3

6 3 20 3

2 6 19 3

9 13 35 + 2 6

9 5 27 4

ファイター

コンジャラー

プリースト/炎武帝グレンダール

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

4

4

7

6

3

タフネス

鋭い目

弱点看破

両手利き

武器習熟A/ソード

マルチアクション

二刀流

魔法拡大/数

頑強

2122

2120

2121

1-283

1-281

1-292

1-281

1-289

1-279

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ケンタウロス語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウエポン

11 15 14 14

0

0

0

<マナタイト加工>バルザーの魔壮鎧 19 0

14

7

8ファイター

<イグニタイト製>バルザーの魔封剣

<イグニタイト製>バルザーの魔封剣

マレット

ウィークネスリピーラー

魔法の発動体、命中時MPに1点のダメージを与える

魔法の発動体、命中時MPに1点のダメージを与える

バランスのよい小型ハンマー

攻撃が命中した場合、その個体の弱点が判明しているものとして扱う

1H

1H

1H投

1H

16 1

16 1

1 1

5

16

16

16

15

10 16 26

10 16 26

12 14 6

10 15 5

3 26 78 14 8 84

15 0 14 17 53

操霊魔法

神聖魔法

4

4

10

10

叡智のとんがり帽子

聖印（炎武帝グレンダール）

狩人の目

スマルティエの銀鈴

セービングマント（ロッセリーニの魔法印）

スマルティエの叡智の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

アイソアーマスク

正しき信念のリング

ラルヴェイネの肩掛け

魔物知識判定+2

〈"黒き焔の遣い手"プロメテウス〉が持っていた聖印

まもちき失敗時にLvが分かる。成功時は命中+1

「部位：その他」を追加

抵抗/回避失敗時に魔法ダメージ-4

射撃攻撃を誘引する 特定の属性（土,水･氷,炎,風,雷,衝撃,断空）を宣言し、10秒間抵抗+1、被ダメｰ1

【理由表】
最強の存在になるため

【経歴】
ウルシラ地方タミール山脈に存在するドワーフの炭鉱街出身

奇跡的に母体を傷つけること無く産まれたため、忌み子として扱われること無くドワーフに混じり成長する。
成長するにつれ姿が皆と大きく異なることが気になり、子供の頃はドワーフらしくあろうと振る舞っていた。
しかし、大きくなるにつれ自分が皆と違う事を受け入れはじめ、「自分が凄くなれば嫌でも皆認めてくれる」というシンプルな考えに落ち着
いた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グラディ・ローレム

アビスシャードx13

冒険者セット

保存食1週間分x6

蒸留酒x5

テント(5人用)

受益者のシンボル

オートルーター

ケアフルオートルーター

頑丈なランタン

バランスのよい小型ハンマーx2

フック

くさび

羽ペン

インク

羊皮紙x8

本(布教用)

防寒着

着替えセット

布x2

ぬいぐるみx2

白炎玉x3

弾き玉

接合潤滑剤x5

救命草x10

魔香草x13

3点魔晶石x10

5点魔晶石x10

5点マナチャージクリスタル

マテリアルカード(緑)Ax12

マテリアルカード(緑)S

マテリアルカード(赤)Ax6

マテリアルカード(赤)S

知性の指輪x6

消魔の守護石（1）x9

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

アウェイクポーション

聖印（炎武帝グレンダール）

スマルティエのマフラー

とんがり帽子

(オリ)〈残された“語り手の弓”〉

(オリ)〈威風堂々たる紋章〉

41954

冒険者ランク『センチネル』

バルザーの魔封剣

バルザーの魔封剣

セービングマント

アルケミーキット

バルザーの魔壮鎧

頑丈なランタン

バランスのよい小型ハンマー

バランスのよい小型ハンマー

ダークドワーフの鍛冶師「顔見知り」

聖印（炎武帝グレンダール）

ルクス：貴重な友人

500

0

0

0

0

0

0

0

0

100

100

300

198 1198
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