
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロブスター渡邊

ナイト

ファランクス

ウォーリア

サムライ

探索

14

記憶喪失

逃亡

29
9
3

12

8.3
2
2

4

8
2
1

3

8
2
1

3

21
7
0

7

27
9
1

10

9
3
0

3

174

105

4

ナイトシールド(+パーフェクトシールド)
三日月宗近(+ラディアントエッジ)

城壁の鎧
ホーリーバックラー
女神のネックレス

26 7 -1
-1 25

-3 24 5 0
1 7 1 0

4
4 0 3 0 10 10 17

29 53
1

4 0
3 25 1 87 80 9 17
3 25
2 2 2

7 1 8 2
4 1 5 2
7 1 8 3
3 3 2
3 3 2
3 3

●武器
クリスタルブレイド

●道具
釣り竿

戦士の環
制空結界印

騎馬鎧
刀魂・林
刀魂・林
刀魂・山
刀魂・山

刀魂・山
●ポーション

EXHPポーション
EXHPポーション
EXHPポーション
EXHPポーション
EXMPポーション

●収納
ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

-300041

25

ベスティア：キャンサー

ディフェンダー

マジックディフェンダー

オートガード

カバーリング

カバームーブ

ウェポンガード

スピリット・オブ・サムライ

ラディアントエッジ

トゥルーアイ

ファランクスフォート

アイアンアームド

★

5

1

3

1

3

1

1

5

1

1

1

3

3

1

-

3

-

-

2

4

4

-

-

4

-

-

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

DaR直前

《カバーリング》

DaR直後

アイテム

アイテム

DaR直後

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

1/MP

シーンSL回

1/MP

-

-

刀使用、1/MP

全身装備

B重量12↑

素手の攻撃力[CL+3]、物理防御力+2

物理防御力+[SL*3]

《ディフェンダー》魔法防御+[SL*3]

物理防御力+[SL*2]、魔法防御力+[SL]

対象にカバー

《カバーリング》「射程：20m」

被物理ダメージ-[武器の攻撃力/2]

「種別：刀」SL個取得

「種別：刀」攻撃力+5

被ダメージ-[武器の攻撃力/2]

封鎖中物理防御力＆魔法防御力+[SL*3]

物理防御力+[SL]、魔法防御力+[SL*2]

Lv1：ディフェンダー2/カバーリング/スピリット・オブ・サムライ2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロブスター渡邊

●アームズクリスタル
封鎖のクリスタル

対抗：スリップのクリスタル
硬化のクリスタル

●マウント
ランドニッパー

フォートレス

インプラグナブル

アラウンドカバー

インバルネラブル

クローズシールド

パーフェクトシールド

ハイパーシールド　

パワーアーム

アニマルハンド

アンチトラップ

イミューンウェイト

ウェポンチェンジ

ウォータースイム

クローズオフ

サーチリスク

セイラーノウリッジ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

フィッシング

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

4

-

-

-

-

-

-

4

-

セットアップ

パッシブ

《カバーリング》

DaR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

盾装備

盾装備

盾装備

-

-

-

シナリオ1回

物理防御力＆魔法防御力+SL*4

物理防御力&魔法防御力+[SL*3]

複数の対象にカバー

ダメージ無効

封鎖中物理防御力＆魔法防御力+5

「種別：盾」物理防御力+SL*3

魔法防御力+[「種別：盾」の物理防御力]

両手武器を片手で装備可能

「装備部位：片、両、双」装備可能

トラップ探知/トラップ解除/危険感知判定+1、トラップ要求判定+2

防具の移動修正±0

「右手」と「左手」の武器変更

遊泳ペナを受けない筋力判定+1D

封鎖から離脱するリアクション+1D

危険感知判定+1D

航海や海での操船の知識+1D

最大HP+CL

シーン終了時、MP[2D+CL*2]点回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロブスター渡邊 フックダウン

ベアアップ

フェイス：ゴヴァノン

1

1

1

3 クリンナップ - 自身 自動成功シーン1回
ポーション1つ使用

スキルに対する精神リアクション+1D

物理防御力&魔法防御力+1
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