
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴィリバルト

人間

一般人

16

2800

剣の加護/運命変転

男 21

大きな挫折をしたことがある
魔物に襲われたことがある
神の声を聞いたことがある(と信じている)

7

7

7

9 9 25 + 1 4

8 4 19 3

6 19 32 5

9 20 36 6

9 3 19 3

10 14 31 5

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

16

12

7

5

2

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適正

不屈

かばう

魔法拡大/数

魔器習熟A

魔力撃

ガーディアン

魔器習熟S

足さばき

鉄壁

無尽の盾

2122

IB34

3143

2122

2123

IB36

IB39

AG43

IB39

IB29

AG43

IB29

IB30

FC26

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

リカバリィ

バークメイル

パラライズミスト

防護点増強

威力増強

命中増強

魔法ダメージ軽減

防護点超増強

浮遊盾

16 20 19 21

0

0

0

ルミナスプレート/4　MP15

ルミナスウォール/4　MP15

30

26

-2

17

9

4

2

16ファイター

銀製バスタードソードOM3

銀製ヘビーメイスOM3

ルミナスモール/4　MP15

カードシューター

スピニングブレイド

威力増強、命中増強

GM権限で持たされた

1H両

1H両

2H

1H

20

18 1

28 1

20

21

21

0

0

10 21 20

12 21 23

12 23 53

0

0

10 24 72 17 16 99

0/× 0 22 23 67

神聖魔法 12 15

聖王の冠

ディスプレイサーガジェット

聖印

Pインジェクター

アーティザンマント/1

巧みの指輪

不思議なブラックベルト

韋駄天ブーツ

野伏のセービングマント

　再生のベルト

正しき信念のリング

　ウェポンホルダー改

1ゾロでも魔力点回復する

プリースト技能に必要

魔法ダメージ軽減

ダンジョンで手に入れたブラックベルトの強化版

TRPG.NET2 room711

一般人の生まれだが、神の声が聞こえたと信じて修行に出た。
しかし教えの本質を知らなかったため、全然神聖魔法が身に付かなかった。
自分より年下の信徒が次々と冒険者として旅立つ中、司祭としての道を諦め生まれ故郷に帰ることにする。
しかしその道中で魔物に襲われてしまい、さらに悪いことに、通りすがりの一般の人たちも巻き込まれてしまう。
普通の人を傷つけさせるわけにはいかない。戦う力がある俺が守る。
傷だらけの中でようやくザイア神の教えを理解した時、プリーストとして人々を守る力を手に入れた。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
不思議なブラックベルト（腰・その他アクセサリ）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴィリバルト

　【冒険者用基本アイテム】

冒険者セット

保存食（1週間分）x6

ワイン

暁の雨宿り亭の紋章

パックスオクシア亭の紋章

　【消耗品】

救命草x3

魔香草x15

トリートポーション

アウェイクポーションx2

魔香水x10

熱狂の酒x5

アンチマジックポーション

アンチマジックポーション

デクスタリティポーションx5

薬師道具セット

消磨の守護石（3点）x5

消磨の守護石（5点）x5

消磨の守護石（10点）x5

緑Aカードx15

緑Aカード

緑Sカードx30

緑Sカードx6

緑SSカードx2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x5

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x3

マナチャージクリスタル（5点分）

魔晶石（3点）x30

魔晶石（5点）x20

魔晶石（5点）

魔晶石（5点）x2

魔晶石（5点）x2

魔晶石（10点）x10

魔晶石（20点）

魔晶石（20点）x20

　【消耗装飾品】

剛力の指輪

赤の眼鏡

陽光の指輪

叡智の腕輪

巧みの指輪x3

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

　【装飾品】

ブラックベルト

赤い翼の靴

ポーションインジェクター

光のアミュレット

英雄の証（体）

　【フレーバー】

カジノ挑戦・勝利

アイスクリームx4

　【装備品売却】

グレートウォール

　【パーティ財産】

収納ブレスレット立替金

妖精のランタン割り勘

ノエル陛下からの前金

71056

チャンピオンのロインクロス売却(喪失中)

称号：「死に打ち克ちし者」

称号：「傍迷惑な機械を止めし者」

称号：「狂科学者の野望を砕きし者」

称号：「ドラゴンフォートレス発掘者」

称号：「凶星の導きを封じし者」

称号：「過去の業を清算せし者」

称号：「ヴォルビリスの盟友」

称号：「光の王を見守りし者」

称号：「薔薇の偽りを暴きし者」

称号：「蛮族の望みを絶ちし者」
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