
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エレメンタリスト

フォーキャスター セージ

エルダナーン

学者

27

男

28

師匠

探索

12
4
0

4

8
2
0

2

36
12
1

13

45
15
4

19

12
4
1

5

41
13
2

15

7
2
0

2

198

286

11

封精魔杖・風

軍略家の三角帽子
エアリアルアンチマジックローブ

軍略家の指輪
軍略家の駒

フェイス:ダグデモア

-1 5 2

2 1
28 10 2
2 3

2 0 13 0 15 18 9
2

1 5
2 0 13 32 29 24 9
1 5
2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
19 19 4
19 19 4
19 19 7

2 2

5285012

0

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ(魔術)

コンセイトレイト

トリビアリスト

エフェシエント

ブレイクアトリビュート

エアリアルセイバー

マジックフォージ

リゼントメント

ディジニ・ブリーズ

エルダーマジック

マジックゲイザー

リクルート

テンペスト(魔術)

★

5

1

1

1

5

1

5

3

1

1

1

1

1

1

-

-

4

6

5

3

10

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

判定前

パッシブ

判定前

パッシブ

ダメージ前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

20m

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

シーン1回

シナリオＳＬ回

シーン1回

シナリオ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

判定＋１Ｄ:風ダメージ９Ｄ＋６０

魔術判定＋１Ｄ

知力判定で代用

ダイスで求める効果＋１０

魔法攻撃を対抗属性とみなしてダメージ算出

風ダメージ＋２０

ダメージ＋１５Ｄ＋４５(軽減・０化不可)

ダメージ＋２７０

風ダメージでラウンド中物防ー１０

魔術判定＋１Ｄ

魔法ダメージ＋１Ｄ

魔術コストー２

判定＋１Ｄ:風ダメージ９Ｄ＋７５

誓約「ヴェンガルドの小さな悪魔」パッシブ:魔術判定＋１Ｄ
束縛:師匠 テレーズ・エルレンマイアーに振り回される(アイチェル・クラウンの同類系統)
師匠 テレーズ・エルレンマイアーとはエルクレストカレッジ在学時に
時折 特別講義を強制的に受けていたが実践に出る中でありがたみを感じる

カレッジ卒業後は主にアルディオン大陸のベルリールでのフィールドワークを主体に活動
その中で師匠から届くアイチェル・クラウンの依頼へ協力する事もあり遊覧旅団のメンバーとの付き合いがある

伝承武具「エアリアルアンチマジックローブ」
行動値＋２・物理防御＋(ＣＬ＋１)・魔法防御＋(ＣＬ÷３＋１)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マスターマジック

チェックメイト(魔術)

キャスリング

ブランタームーブ

エンチャントウエポン:闇(魔術)

スウィフトウェポン

チャージマジック

マジックエッジ

シャドウスフィア(魔術)

ミッドナイトサン

ダブルフェイズ

ルインストーム(魔術)

フォージチャージ

ニゲイト(魔術)

エレメンタルマスター

マジックケイジ

神域の魔術

滅びのさだめ

精霊の怒り

精霊乱舞

瞬間詠唱

5

1

3

3

1

1

1

3

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

7

8

4

10

16

10

6

パッシブ

ダメージ前

ダメージ前

判定前

メジャー

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

判定後

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

20m

至近

20m

20m

20m

30m

30m

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

魔術

自動成功

ラウンド1回

シーンＳＬ回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

シーン1回

フェイト3点

魔法ダメージ＋２５

ダメージ＋１Ｄ＋１５

カバーリングを使用させる(コスト発生)

命中ー３Ｄ

闇魔法ダメージ化＋リアクションー１Ｄ追加

エンチャントウエポン使用可

リゼントメントの回数回復

マジックフォージの効果強化

闇ダメージ８Ｄ＋８０:威圧付与

光・闇ダメージ＋２５

光・闇ダメージでラウンド中魔防ー１０

風・闇ダメージ１３Ｄ＋１３０:威圧付与

マジックフォージの回数回復

クリティカル打ち消し

メイジ系(魔術)の魔術判定＋１Ｄ

魔法攻撃へのカバー不可

マジックフォージの効果強化

魔法攻撃のリアクションでクリティカル不可

無属性以外の魔法攻撃でクリティカル時に物・魔防０でダメージ計算

ルインストームの場面(選択)化＋ダメージ＋１３５:スキル・アイテムによる発動妨害不可

シーン中:行動値＋２０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

異才:フォージチャージ

異才:ニゲイト

アイデンティファイ

モンスターロア

トレーニング:知力

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:精神

トレーニング:筋力

ホーム:ベルリール

スタイル:ミカド

オピニオン

ベアアップ

スペシャリストⅠ:風

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

ホロコースト

マジカルハーブ

バイタリティ

フェイス:ダグデモア

トランプ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

5

フェイト1点

フェイト1点

フェイト1点

効果参照

戦闘前

スペシャリストⅠ

ムーブ

判定前

4sq

自身

十字

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

アイテム鑑定＋１Ｄ

エネミー識別＋１Ｄ

知力基本値＋３

敏捷基本値＋３

感知基本値＋３

精神基本値＋３

筋力基本値＋３

筋力・敏捷・感知基本値＋1

(魔術)の射程＋25m

交渉などの精神判定＋１Ｄ

精神判定リアクション＋１Ｄ

指定属性の魔法ダメージ＋１Ｄ

魔法攻撃の命中＋１Ｄ追加

指定属性魔術の対象:場面(選択)化

魔法攻撃の対象・射程を変更

ＭＰポーション５本獲得

最大ＨＰ＋ＣＬ

行動値＋２

情報収集判定＋２Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒストリー

フェザー(魔術)

フックダウン

オウルアイド

1

1

1

1

4

3

効果参照

クリンナップ

シーン1回

シーン1回

歴史系の知力判定＋１Ｄ

落下ダメージ０化

ポーション使用

暗闇のペナルティ軽減
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