
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルシエラ

ウィザード

ルイネーター メイジ

エルダナーン

騎士

19

男

84

裏切り

戦い好き

11
3
0

3

8
2
1

3

27
9
0

9

36
12
3

15

30
10
3

13

12
4
1

5

7
2
0

2

142

184

6

ヴィレツークフト
スピードアックス

ジェムサークレット
バニッシュローブ

ジェムリング
ジェムアミュレット

至近 0 5 0 0 0 -2 0
至近 -2 13 0 0 0 -1 0

2 1
-1 6 -5

1

3 0 9 0 5 22 8

1 2
4 5
2 13 8 8 2 21 8

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
15 15 5
15 15 2
15 3 2 20 3

3 3 2

転送石
ルビー×20

毒消し
アニマルメッセンジャー
ハイＭＰポーション

虹の輝き
封印帯

フォースワンドinウェポンケース
ケセドの杖inウェポンケース

耐毒符
ランチボックス

バックパック
ベルトポーチ

にく×3
名馬

制空結界印
万能薬×3

EXMPポーション×2
ヘキサロッドinウェポンケース

精霊王の紋章
最高級ルビー×6

古代竜の心

81945

47

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアボルト

ファイアロード

インフェルノ

ブーストマジック

マジックブラスト

チートマジック

マテリアルコンポーネント

マテリアルコンポーネントⅡ

アベンジ

ブラッドスペル

リゼントメント

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

-

-

6

12

5

4

8

15

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

魔術判定

魔術判定

リアクション

ダメージロールの直前

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

2D+10

攻撃力+｛Lv×4｝

2D+30

攻撃のダメージ+【感知】

魔法を範囲（選択）に

2個のエンゲージに攻撃できる。1シーン1回

ルビーを消費してダメージ+2D

ルビーを消費してダメージ+8D

相手に魔法を撃ち返す。1シーン3回

[SL×5]点以下のHPを消費し、その数値だけ魔法攻撃のダメージを上げる。メインプロセス終了まで持続し1メインプロセスに1回使用できる

ダメージ+[CL×10点]1シナリオ1回

ジェムシリーズの効果で魔法ダメージ+2D
エンゲージしてるキャラクターにダメージ+2D
セットアップにインクリーズデバイスでダメージ+15可能
ムーブアクションでミアズマバスターでダメージ+20可能

≪インフェルノ≫
ダメージ141+12D（ジェムリングの効果で146+12D、ルビー割って14D）
ブラッドスペルで最大146+12D（ジェムリングの効果で151+12D、ルビー割って14D）
ブーストマジックで158(163)+12D

≪ファイアボルト≫
ダメージ121+12D（ジェムリングの効果で128+12D、ルビー割って14D）
ブラッドスペルで最大126+12D（ジェムリングの効果で131+12D、ルビー割って14D）
ブーストマジックで138(143)+12D

「お前、暇なら―…俺と勝負をしてみないか？」

"鮮血の炎狼"アルシエラ＝ローエンシュタイン　エルダナーン77才

騎士の家系だったが、余りにも正義一辺倒な父親に反感を抱いた部下によって父親が殺害される。
裏切り者は自らの手で討ち果たした（と思ってる）ものの、『思想や綺麗ごとで身は守れない』と考え、力を渇望するようになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ アンデッドライフ

ラストアクション

エンサイクロペディア

カリキュレイト

チャージマジック

カウンタースペル

オフェンシブセンス

ナチュラルヒストリー

コンコーダンス

コンセントレイション

エルダーマジック

エングレイヴド

マスターマジック

ナイトロード

バッドフォーチュン

イモータルブラッド

エレメンタルパワー：火

ブレイカーブランド

ミアズマバスター

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

4

1

2

EP3

10

-

-

EP2

フェイト1

EP1~2

戦闘不能

戦闘不能時

セットアップ

イニシアチブ

クリンナップ

効果参照

判定の直後

戦闘不能

ムーブ

-

-

-

20m

-

自身

シーン（選択）

自身

単体

自身

自動

知力

自動

自動

自動

戦闘不能を回復し、行動済みになる。1シナリオ1回

メインプロセスを1回行う。HP回復や戦闘不能を解除する行動は取れない。1シナリオ1回

エネミー識別を行う

イニシアチブプロセスで割り込んで行動する。1シーン1回

リゼントメントの使用回数を回復する。1シナリオ1回

魔法をひとつ打ち消す。1シナリオ1回

魔法攻撃のダメージ+3

エネミー識別+2D

視界すべてを一度で識別する

魔術判定+1D

CL5以上。魔術判定+3

EPを14点得る

魔法攻撃のダメージ+[SL×5]

[暗闇]の効果を受けず、明度1～3のスクウェアにおいてすべての判定に+1D

対象のクリティカルを打ち消す

HP1Dで復活する。未行動の場合行動済みになる

火属性魔法ダメージ+20

魔法攻撃のダメージロール+3D

ダメージ+消費EP×10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ インクリーズデバイス

エンラージリミット

マジックノウリッジ

フェイス：グランアイン

モンスターロア

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

アイテムマスタリー

イクイップリミット

グローヴィスフレイム

バイタリティ

ゴッデスブレス

トレーニング：感知

デストロイヤー

ウェポンチェンジ

ゲッシュ：不屈の誓い

クリエイトダークネス

イービルノウリッジ

クレバーアスレチック

トレーニング:敏捷

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12 セットアップ

ムーブ

セットアップ

判定の直前

クリンナップ

20m SL体 自動

4

4

3

4

射程内の[SL体]以下の対象のダメージに+【知力】

所持限界重量2倍

魔術関係の知識に+1d6

攻撃のダメージ+2

エネミー識別+1D

筋力基本値+3

知力基本値+3

アイテムを使用することによるHP・MP消費-2

装備重量限界+5

火属性のダメージ+2。火属性として扱われる

最大HP+CL

魔法攻撃のダメージ+2

感知基本値+3

オブジェクトを破壊するダメージ+2D

武器の交換

エンゲージしているキャラクターへのダメージ+2D

自分の存在するエンゲージにトラップ[ブラックアウト]を創り出す。この暗闇はラウンド終了時に晴れる

邪神や妖魔、魔獣、魔族に関する【知力】判定に+1D。GMは[分類：妖魔、魔獣、魔族]のエネミーへのエネミー識別に対してこのスキルを適用を認めても良い

登攀、跳躍を行う判定に知力の1/2を加える

敏捷基本値+3

ポーションを一本飲む
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