
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カーラ

ウィークリング

学者

2

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 １５

人族として育てられた
異種族の友人がいる
競い合う友人が居た

7

7

9

5 12 2

5 12 2

5 12 2

11 18 3

15 24 4

11 20 3

コンジャラー

セージ

アルケミスト

2

1

1

魔法拡大/数 226 交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウエポン

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

マテリアルカード赤Ｂx5

マテリアルカード赤Ａ

着替えセットx2

保存食一週間分x2

鉛筆x4

白紙の本x2
救命草x2

0

3 12 36 0 3 24

5 0 5 5 26

操霊魔法 2 6

アルケミーキット

カーラはバジリスクのウィークリングとして生まれはしたが、見た目そのまま人のそれであり、力もまたバジリスクとしては非常に弱かった
。
お前は人だ、弱く儚い人なのだと、バジリスクの中でなじられ嬲られ生かされ続けた。
そんな中でもカーラを認め、隠れながられあったが共に過ごしてくれる友と呼べる存在が一人だけいた。
頭が良く、知恵に優れ、カーラはその友人から色々と物を教えられ、元来の資質なのか頭の周りが早かったカーラは教えられた物を、その友
人と共に競い合いながら更なる知識を、物事を考えて行った。
だがそれも長くは続かず、カーラは嫐る事にも飽きられたのか、戦場へと追い出され、そのまま帰る事が叶わなかった。
というよりも、戦場にいくにあたって、友人と共に話し合ったのだ、ここにいてはどちらにしろ近い内に殺される、ならば逃げるしかないと
いう事を。
共に涙し、別れを惜しみながらもいつか再び出会い、今度は大手を振るって友であると名乗り合えるようになろう、そう約束を交わしカーラ
は友人と別れ、戦場で上手く知恵を使い逃げ出した。
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