
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レチア・黒崎

サラマンダー
エグザイル

UGNエージェントD

27歳

命令

貧乏

殺戮

消せない傷

警備員

女

36

友人

4
1
1
2

0
0
0
1

0
0
0
0

4
1
1
3

49
0
3
8
16

1 1
1 7

バイク UGN 1

特殊ﾌﾟﾗｽﾁｯｸｼｰﾙﾄﾞ 白兵
白兵

4r-2
4r-1

4
12

1
0

LvⅢAボディーアーマー（楔帷子） 16 8 -1 -1
リアクティブコート 6 -2 HPダメージ-3D軽減。この効果を使用すると、適用後この防具は破壊される。

14 -1

心許した同僚
”アルテミス”敷島あやめ

UGN
樫内　彰（PC1)

連帯感
同情
尊敬

嫌気
不安

猜疑心

20

ワーディング

リザレクト

崩れずの群れ

命のカーテン

蒼き悪魔

氷盾

氷雪の守護

デモンズフェブ

異形の刻印

熱感知知覚

異能の指先

異形の歩み

★

0

1

1

3

3

3

3

4

★

★

★

-

1d10

3

4

3

2

3

2

0

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

10ｍ

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

1/1R

1/1R

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

DR直前にカバーリング。行動済みに影響されない。

《崩れずの群れ》使用直前。カバーリング距離を10ｍへ

ガード時宣言。攻撃してきたキャラクターにLv*3のHPダメージ　1ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ガード値+Lv*5

HPダメージ適用直前に使用。ダメージを4D軽減する。

HPダメージ算出直後に使用。HPダメージを-[Lv+1D]する。80↑

最大HP+20、基本侵食+3

熱源感知

神経に入りこんで記憶を引き出す

どんな場所でも移動できる

「こらこら、おねーさんをあまり誂うもんじゃないぞ」「この手が届くものだけは守り通したい、それくらいの意地はあるさ」
UGNエージェント、主に支部のセキュリティガードを担当している。
日本人とイタリア人のハーフ、UGNには10年目の在歴。
必要に応じて前線に出ることもあるが、本人は直接的な攻撃手段を持ち合わせていないのでアタッカーと組ませる前提。
性格はおおらかではあるがいたって生真面目　職務に対してはかなり忠実なタイプ。
自分が石頭なのを理解しているので、後輩や同僚にはなんとか厳しく当たらないようにとは意識している様子。

幾重にも及ぶ障壁を瞬時に作り、到底防げるはずのない攻撃を受け切る、「積層装甲」が主な技

G+15　ダメージ-4(80以上なら8)D
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