
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クリカラ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

バーサーカー

ドゥアン

武士

15

男

二十代後半

略奪

運命：英雄

33
11
3

14

24
8
3

11

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

28
9
1

10

10
3
0

3

184

116

5

トリカブト（相当品：数珠丸）
紅鋼の腕

S3ゴールドヘルム
ヘビープレート
トリックマント

羅刹の鞘

ｲﾝｻｲﾄﾌﾞﾚｲﾄﾞ,ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ,ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ,ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ,ﾏｼﾝｱｰﾏｰ,ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ
戦士の環

至近 -1 36
10 2 -2

-1 6
-1 19 -4

5
5

11 0 3 0 10 5 19
3 39 2 1

1 1
13 81
14 45 1 43 13 3 15

5 2 2

2 2 2
11 11 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

火打石/火打金
ロープ
釣り竿

ランタン
戦士の環
剣鬼の鍔
野営道具

ランチボックス

野菜*19
ポーションホルダー

にく*22
暗視のクリスタル

HMPP*4
GrHPポーション*1

調理用具
上位呪壁符*1

ExHPポーション*1
毒消し*1
銀の香炉

10078

68

タフネス

バッシュ

バーサーク

ボルテクスアタック

ソウルヒート

フリンジスイング

フリンジゾーン

スマッシュ

アンガーウォー

スピリットオブサムライ

トゥーハンドアタック

フューリー

アームズマスタリー：刀

プロボック

トゥルーアイ

★

5

1

1

3

1

1

1

1

1

6

1

1

1

1

-

4

3

3

5

4

4

パッシヴ

メジャー

mn

※

《バーサーク》

pv

pv

mn

pv

itm

pv

pv

pv

stp

adr

-

武器

10m

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

自動成功

sn1

df1

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

wpatkdmg+3、ra-1d

wpatkdmg+CL*10

狂戦士化(4)　チェスト

狂：hdatkht+1d

狂：hdatkcri>dmg+2d

hdatkdmg+筋力

両：tg逆上>hddmg+10

刀1取得

刀：of+12、片→両

被BS：atkdmg+1d

刀：ht+1d

対精神、jdg+2>逆上

刀：dmg-[of/2]

ﾄﾞｩｱﾝ			0	ﾄﾞｩｱﾝ/有角族													ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ	
ｳｫｰﾘｱ/ﾊﾞｰｻｰｶｰ		1	ﾊﾞｯｼｭ1		ﾊﾞｰｻｰｸ1		ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ		ｿｳﾙﾋｰﾄ1		ｿｳﾙﾋｰﾄ2	ｱｽﾚﾁｯｸ	
				2	ﾌﾘﾝｼﾞｿﾞｰﾝ	ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ	ｿｳﾙﾋｰﾄ3								ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ筋力	
ｻﾑﾗｲ				3	ｱﾝｶﾞｰｳｫｰ		ｽﾏｯｼｭ											ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ	
				4	ﾊﾞｯｼｭ2		ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ1	ｽﾋﾟﾘｯﾄｵﾌﾞｻﾑﾗｲ1						ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ	
				5	ﾊﾞｯｼｭ3		ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ2	ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ/刀							ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ	
				6	ﾊﾞｯｼｭ4		ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ3	ﾌｭｰﾘｰ								ﾌｨｯｼﾝｸﾞ	
				7	ﾊﾞｯｼｭ5		ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ4	ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ								ｻﾝｸｼｮﾝ	
				8	ﾄｩﾙｰｱｲ		ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ5	ﾘｶﾊﾞﾘｰ			ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ6			ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神	最強流派
				9	ﾌﾟﾛﾎﾞｯｸ1		ｲﾝｻｲﾄﾌﾞﾚｲﾄﾞ	ﾄﾙﾈｰﾄﾞﾌﾞﾗｽﾄ1							ﾌｪｲｽ/ﾀﾞｲﾜｺﾞｯｽﾞ	
ｳｫｰﾛｰﾄﾞ			10	ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ	ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ										ｵﾝｽﾛｰﾄ	
				11	ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ1	ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ1		ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ							ｽﾄﾛﾝｸﾞｱｰﾑI
				12	ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ2	ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ1	ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ							ｽﾄﾛﾝｸﾞｱｰﾑII
				13	ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ3	ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ	ﾌｧｽﾄｾｯﾄ								ﾏｼﾝｱｰﾏｰ
				14	ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ4	ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ2		ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ							ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ/幸運
				15	ｳｪﾎﾟﾝｶﾞｰﾄﾞ	ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ3		ｸﾞﾚｰﾄﾊﾞｰｽﾄ1							ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ	

ダイワ群島国、とある藩で若殿の取り巻きだったゴロツキ。剣がお上手。
旗本奴と呼ばれる無頼集団はお上に目を付けられ割と普通に処刑された。
死んでたまるかと逃げた先が大陸。己のバサラ、貫き徹す。
呪ってなどやるものか。生きてお前を殺す。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリカラ

万能薬*9
抵抗：スリップのクリスタル

耐毒符*1
刀魂：火

抵抗：毒のクリスタル
理力符：水*1
爆撃符*10

トルネードブラスト

リカバリー

シールドスラム

バーストスラッシュ

ストラグルクラッシュ

ハイボルテージ

フルスイング

アームズロジック：刀

パーフェクトボディ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

ファストセット

オーバードライブ

グレートバースト

ウェポンガード

エンラージリミット

アスレチック

トレーニング：筋力

フックダウン

バイタリティ

トレーニング：精神

フィッシング

1

1

1

1

1

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

10

10

6

10

4

3

mj

clp

pv

pv

mj

pv

mn

pv

戦闘不能

pv

clp

mv

pv

※

adr

pv

pv

pv

clp

pv

pv

※

武器 範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

sc1

sc3

sn1

sn1

sn1

df1

sc1

sn1

wpatk、mob(EL：~CL+1)>死

BS1回復

盾：hddmg+重量

両：wpatkhtcri>df0

両：《バッシュ》*2、ht>dmg+2d

wpatkdmg+16

hdatkdmg+of*2

刀：ht+1d

戦闘不能回復、HP20点

wpatkdmg+筋力

《ボルテクスアタック》sn0→1

mnskl使用

《バーサーク》中、ht+1d

両：hdatkhtd(1)>6

両：pydmg-[of/2]

crwt筋力基本値*2

登攀、跳躍(筋力)+1d

基本値+3

ポーション1つ使用　ぽしゃけのむ～＾ｑ＾

mxhp+CL

基本値+3

sce：mp回復[2d+CL*2+1d]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリカラ ファーストエイド

サクセション

フェイス：ダイワゴッズ

オンスロート

ストロングアームI

ストロングアームII

マシンアーマー

トレーニング：幸運

ゴッデスブレス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

ft1

mj

pv

pv

mj

bjdg

pv

pv

pv

pv

至近

0sq

単体

自身

自身

十字(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

器用

命中

自動成功

sn1

rd1

難易度10>戦闘不能回復、HP1

刀of+1

dmg-1

hdatk

罠解除、罠の判定を筋力で代用判定

I：あらゆる判定を筋力の代用判定に変更

pydf+2、mgdf+1

基本値+3

wpatkdmg+2
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