
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エンジェルハィロゥ
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

26歳

素体 加虐 36

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

22
13
13
18
36

1 1 3
1 4 1

ヒーロー 2

マイナー
ネガ・クリア

(100↑)アポトーシス・ニュークリア

　　
ＲＣ
ＲＣ

5r
11r+3
16r+3

22
51

コスト7。 エフェクト1+2。 【肉体】のダイス+5個。戦闘移動する。離脱可。エンゲージ、封鎖無視。
コスト13。 エフェクト①+②+③+④+⑤+⑥。 C値8。 範囲(選択)。 装甲無視。 同エンゲージ不可。 HPを3失う。
コスト28。 エフェクト①+②+③+④+⑤+⑥+⑦+⑧+⑨。 C値7。 シーン(選択)。 装甲無視。 同エンゲージ不可。あらゆる効果で達成値を下げられず、失敗にできない。カバーリング不可。  HPを3失う。

0 0

遺産継承者：雷神の槌
「宇宙人」

現在のサラマンドラ
連帯感
執着

不信感
憤懣

パワーソース：フューチャー
ヒーローズクロス

メモリー：炎竜姫の救済
思い出の一品

デモンズシード
カテゴリ：ベテラン

雷神の槌

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

完全獣化

光芒の疾走

コンセントレイト：キュマイラ

魔獣の衝撃

魔獣の本能

破壊の光

滅びの光

ピンポイントレーザー

マスヴィジョン

スターダストレイン

破滅の天使

★

0

1

1

3

1

2

1

1

2

3

1

4

3

1

-

1d10

-

3

6

1

2

2

2

2

3

2

5

6

4

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャ-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャ-

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

視界

-

視界

-

-

-

視界

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

範囲(選択)

-

-

-

シーン(選択)

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

対決

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

-

-

-

100↑

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV個。侵蝕率基本値+5。

シーン間、素手の攻撃力+[LV×2]する。アイテム使用不可になる。

シーン間、【肉体】のダイス+[LV+2]個。アイテム、装備の使用不可。

戦闘移動する。離脱可。エンゲージ、封鎖無視。シーンLV回。

C値-LV(下限値7)。

攻撃力+5の射撃攻撃。ダイス+LV個。ラウンド1回。

判定を【肉体】で行える。

攻撃力+2の射撃攻撃。同エンゲージ不可。シーンLV回。

攻撃力+[LV×3]。対象：単体では適用されない。

装甲無視。ただし、ダメージ[5-LV](最大0)。

攻撃力+[LV×5]。シナリオ3回。

対象をシーン(選択)、射程を視界にする。攻撃力-[20-LV×5](最大0)。シナリオ1回。

前提：「スターダストレイン」。「スターダストレイン」と組み合わせて使用し、あらゆる効果によって達成値を下げられず、失敗にもできなくする。また、カバーリング不可。

光を操るトカゲのような見た目の生物が共生している。しかし、本人はキャトられたと思ってるので、「宇宙人」と呼称している。
本人はナルシストで軟派な性格で一人称は「ぼく」。「宇宙人」は丁寧語で話す冷静な性格で一人称は「私」。
飛行時には翼を広げる。しかし本人は絶叫系が苦手であるため、翼のコントロールがままならず、小回りが利かない。その為、戦闘中は飛ぶとしても高所から狙
いを定める時のみである。

約10年前、第一次レネゲイドウォー時、少年だった彼に危機が迫った時、翼を翻して彼を救ったのは火焔を操る竜人姫、「サラマンドラ」だった。それ以来、彼
は「サラマンドラ」に憧れを抱くようになる。
そして現在、奇しくも同じような竜の姿に変身する能力を得た彼はヒーローとなり、数々の人々の危機を救うようになる。しかしその業界に、既に「サラマンド
ラ」はいなかった。
失望しながらもヒーロー業に勤しんでいたある日、彼は行方を晦ましていた「サラマンドラ」が戻ってきたという報告を受ける。
憧れの彼女と共に戦うことができると彼は喜んだ。
しかし、彼女の名声を受けて一気にトップヒーローまでのし上がったその「サラマンドラ」は得も知れない成年男性だった。
彼は今の「サラマンドラ」をやっかんでいる。

【チャットパレット】
「完全獣化」+「光芒の疾走」　【肉体】のダイス+5個、戦闘移動する。
11dx8+3 【ネガ・クリア】 「コンセントレイト：キュマイラ」+「魔獣の衝撃」+「魔獣の本能」+「破壊の光」+「ピンポイントレーザー」
コスト10、対象：範囲(選択)、射程：視界、攻撃力+22、装甲無視、 同エンゲージ不可、HPを3失う。
(100↑)
16dx7+3 【ネガ・クリア】
「コンセントレイト：キュマイラ」+「魔獣の衝撃」+「魔獣の本能」+「破壊の光」+「ピンポイントレーザー」+「マスヴィジョン」
コスト18、対象：範囲(選択)、射程：視界、攻撃力+51、装甲無視、 同エンゲージ不可、HPを3失う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

陽炎の亡霊

月光の奏者

レスキューアクション

探知する光

1

1

★

★

6

2D10

オート

オート

至近

視界

自身

単体

自動

自動

100↑

120↑

ドッジに成功した直後に使用し、メインプロセスを行う。行動済みでも使え、行動済みにならない。シナリオ1回。

対象のドッジ判定を自動成功、あるいは失敗させる。シナリオ1回。
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