
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルカ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

バイキング

邪妖精

16

裏切り

友情

6
2
0

2

8
2
1

3

30
10
3

13

9
3
0

3

30
10
2

12

20
6
1

7

13
4
1

5

134

147

4

ダンシングナイフ
ダンシングナイフ

蝶の帽子
踊り子の衣装
バックラー

人魚の首飾り

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1
1 1
1 2 -1

3 0 13 0 7 25 7
10 10
1

3 2
3 2 20 4 7 36 16
3 4
2 2 4

12 1 13 3
3 1 4 2
12 1 13 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7 3

●道具
望遠鏡
羅針盤

漆黒の星
名誉の勲章
妖精の水笛

●ポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション
万能薬

EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

●収納
小道具入れ

ベルトポーチ
異次元バッグ

-995018

10

フェイ：シルキー

ドッジムーブ

バタフライダンス

インタラプト

キャプテン

シンクロナイズ

アドミラル

フィンジアスソング

リリーブ

エフェクトスキップ

クイックムーブ

サポートストライク

★

5

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

3

5

2

-

-

7

4

-

2

7

10

-

6

判定の直後

効果参照

パッシブ

効果参照

セットアップ

セットアップ

パッシブ

DaR直後

効果参照

判定の直前

パッシブ

判定の直前

至近

-

-

視界

至近

至近

-

20m

20m

-

-

20m

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

盾✖

-

シナリオ1回、シーフ

ギルド所属

ギルド所属

-

1/MP

ラウンド1回、ギルド所属

-

-

シーンSL回

《水陸両用》取得/判定直後、対象の命中判定-3

回避判定時/達成値+[SL+2]

回避判定+1D

スキル無効化

対象の命中判定+[SL+1]/ラウンド終了まで

対象と自身の行動値を高い方に

《キャプテン》《シンクロナイズ》を範囲(選択)に

ダメージ軽減-[SL*3]

バステ付与直後/対象のバステ回復

ダイス数減少無視して判定

【行動値】【移動力】+[SL*2]

対象の命中判定+1D

Lv1：ドッジムーブ2/バタフライダンス/キャプテン2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルカ

ポーションホルダー

サポートストライクⅡ

インテュイション

シャドウハイド

ダガーアーツ

ジョイフルジョイフル

アンセム

ガルドル

シルバリィソング

ジャミングアタック

コアジェンシー

テイルズシンボル

水陸両用

デストロイヤー

アンチトラップ

イクイップリミット

インテンション

エリアサーチ

サーチリスク

シックスセンス

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

10

-

7

6

4

-

6

8

-

-

《サポートストライク》

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

メジャー

効果参照

パッシブ

判定の直前

DaR直前

アイテム

パッシブ

-

-

-

-

20m

20m

-

-

視界

20m

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

範囲

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーンSL回

短剣双装備

シーンSL回

-

-

-

ラウンド1回

ランド1回

-

-

《サポートストライク》ダメージ+2D

【敏捷】判定+1D

回避判定時/成功後メジャーアクション

回避判定+[SL+2]

対象を未行動に

HP[3D+CL*2]点回復

呪歌「対象：範囲→範囲(選択)」に

呪歌判定+1D

対象の命中判定-[SL*2]

対象の攻撃ダメージ+[SL*5]

妖精アイテム1個取得

遊泳状態でも移動力減少なし

オブジェクトへのダメージ+2D

トラップ探知/トラップ解除/危険感知判定+1

装備の重量制限+5

最大MP+CL

警戒行動

危険感知判定+1D

奇襲時リアクションペナなし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルカ スーパーセンス

セイラーノウリッジ

トラッキング

ファインドトラップ

フェイス：ブリガンディア

リサーチ

フェイバリットフィールド：遊泳

ホーム：ベルリール

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

聞き耳/警戒行動判定+1

海の知力判定+1D

追跡感知判定+1D

トラップ探知判定+1D

リアクション判定+1

情報収集感知判定+1D

遊泳状態時/物理防御力&魔法防御力+1

筋力/敏捷/感知基本値+1

敏捷基本値+3

感知基本値+3
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