
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ステン = オルファン

エクスプローラー

サムライ サムライ

フィルボル

騎士

14

男

15

渡来

扶養

12
4
1

5

15
5
2

7

25
8
2

10

7
2
0

2

15
5
2

7

15
5
1

6

12
4
0

4

124

112

8

三日月宗近

蝶の帽子
歪みの衣

護りの指輪
シーフズツール

至近 -1 20 0 0 0 0 0

1 1
1 6
1 2 1

7 0 10 0 6 17 10
3 10 1 10 6

2 3
9 30

16 9 7 30 16

3 2 3

7 7 3
7 1 8 3
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
HMPポーション
バックパック

ポーションホルダー
釣り竿

理力符(火）
ポーションホルダー

聖水
HMPポーション

6088429

27

ニンブル

インタラプト

アームズマスタリー

ピアッシングストライク

バタフライダンス

スプリット・オブ・サムライ

アーマーブレイク

フォアストール

ファーストストライク

トゥルーブレイク

ランナップ

トゥーハンドアタック

アフターイメージ

ゴーストアタック

ワイドアタック

★

1

1

3

1

2

5

2

1

1

1

5

1

3

1

-

-

-

4

-

-

5

-

4

5

3

-

12

-

4

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

アイテム

メジャー

パッシヴ

セットアッププロセル

アーマーブレイク

セットアップ

パッシブ

ムーブアクション

メジャー

-

視界

-

武器

-

-

武器

-個でも６が出たらその攻撃

-

-

-

-

範囲（選択）

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

-

自動成功

自動成功

命中

-

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

-

作成時に行動値+3

命中に＋１D（刀）

武器攻撃のダメージに＋SLDする

回避判定に＋1Dする

刀の武器をＳＬ個取得する

対象の物理防御力

行動値に＋（SL×2　）する

１個でも６が出たらその攻撃判定はクリティカルとなる

アーマーブレイクと同時に使用する。その武器攻撃で対象にダメージを与える。その攻撃は貫通ダメージとなる

戦闘移動、あるいはエンゲージからの離脱を行う

刀の武器を両手にし、ダメージに＋ＳＬ*2する

命中に＋１D、回避に＋１Ｄ

ピアッシングストライクに＋「ＳＬＤ」する

武器攻撃の命中の達成値に＋ＳＬする

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ステン = オルファン プレッシャー

パワーブレイク

ドッヂムーブ

インサイトブレイド

ディテクト

クイックムーブ

シャドウハイド

コンバットセンス

インテュイション

デスブレイド

ファインドトラップ

エンラージリミット

リサーチ

インサイト

エリアサーチ

フィッシング

フックダウン

スーパーセンス

リムーブトラップ

イクイップリミット

フェイス：ブリガンティア

1

1

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

2

-

8

10

3

10

3

マイナー

マイナー

リアクション

パッシヴ

判定の直前

パッシヴ

リアクション

セットアップ

パッシヴ

ダメージロール直前

クリンナップ

-

-

ー

行動値と移動力に＋SL×２する

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

回避判定

-

自動成功

回避成功

自動成功

自動成功

１シーン１回

シー成功したらメジャーアクションを１回行うことができる。ンにSL回

ダメージにＳＬ*3.。１点でもダメージを与えたら、威圧を与える

ダメージにＳＬ*3.。１点でもダメージを与えたら、スリップを与える

回避判定の達成値にＳＬ＋2する

刀の武器を使用した命中判定に＋3

回避判定の直前に使用して、その判定で１つでも６が出ればクリティカルとなる。

行動値と移動力に＋SL×２する

回避判定に成功したらメジャーアクションを１回行うことができる。

リアクションの達成値にＳＬ＋１する。効果はラウンド中持続する。

敏捷判定に＋１Ｄする

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに＋行動値する。1シナリオにＳＬ回使用できる。

重量制限が筋力基本×２となる

感知で行う情報収集判定に＋１D

はったりや嘘を見抜く精神判定に＋１D

警戒行動ができるようになる

シーン終了時にMP回復2D+CL×２

所持しているポーションを一つ使用する。１シーン１回

警戒行動の判定に＋１D

罠解除の判定に＋1Ｄ

重量に+5する

回避判定に＋１する
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