
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラッキー・マウス

タビット

魔術師

5

870

第六感

男 ？？？

剣のかけら*４未配分

5

7

10

5 1 11 1

3 8 1

2 9 1

5 12 2

17 2 29 + 2 5

9 1 20 3

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

5

2

2

1

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

1-280

1-289

1-283

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

31 31

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

救命草x4

魔香草x6

魔晶石x2

25

3 8 24 0 3 27

7 3 7 8 41

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

5

2

2

10

7

10

とんがり帽子

魔力の指輪

「魔物知識判定+1」、オ●の魔法使い仕様。

「知力+2」夢の国ランドのお土産品。

～概略～
ラクシアの世界のどこかに存在しているといわれる”夢の国”からやってきた謎のタビット(？)
普段は”ラッキーさん”と呼ばれており、夢の国の園内ガイド兼イメージキャラクターを務めていた。
来客の減った夢の国パークの経営を救うべく、世界各地を旅に出て宣伝をする使命を帯びている。
各地で冒険に出るべく、仲間探しを行おうとするものの「消される」「危ない」等の判断から、中々仲間を見つける事が出来ずにいたのだが
、”遊び”というコンテンツが共通事項である「ネプ・プラネティア」が冒険のお共をしてくれることとなり、無事に旅の初陣を切ったのであ
る。

～見た目～
見た目は、毛がほとんどなく肉球もほぼ無い。かわりに細長いしっぽ、やけに大きく丸い耳、突き出ていながらも先端が丸い特徴的な鼻、白
い手袋、赤いパンツである。偶然このような見た目なのであって決して…例えば"D社”のような会社の著作物に喧嘩を売ろうという気はない
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