
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダイス・フォーカード

プリースト

セージ

アコライト

シャーマン

ヒューリン

学者

11

男

35

天啓

運命

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

22
7
2

9

9
3
1

4

18
6
2

8

18
6
2

8

85

106

6

ビレッタ
大地のローブ

トラベラーズマント
聖印

2
5
2

4 0 3 0 8 7 8

4 0
4 0 3 9 8 7 8
4 0
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

4 4

MPポーション×3
鍵と錠前

死者払いの水

248809

9

プロビデンス

プロテクション

アフェクション

サンドクラウド

ホーリーワード

タングル

フォッグミラージュ

ファストチャネル

エフィシエント

ヒール

マニフィカート

フォローアップ

アドバイス

ホーリーライト

ファインドアウト

★

5

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

3

-

4

-

-

-

-

4

6

5

-

６

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

単体

単

単

自

単

単

単

-

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

魔

自動

自動

魔術

1/MP

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

-

-

SL/シーン

SL+1/シナリオ

-

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ全カット

武器攻撃の命中ダイス1個選んで削除

対象の魔術ダメージ＋SL*3

リアクションのダイス1個選んで削除

魔術判定のダイス1個選んで削除

上記３つのうちいずれかの使用回数を１増やす

魔法攻撃、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減の魔術の効果に＋SL*2

HP３D+CL*3回復

ホーリーワード/ウエポンと同時使用。効果に「命中判定+１D」を追加

ファンブルになった判定を振り直す

対象の行う判定＋１D

２Dの貫通ダメージ。対象が妖魔/魔獣/魔族なら威圧を与える。

隠密状態のキャラクターの存在に気づくことができる

学者の家に生まれたダイスは、神学を学ぶ過程で一つの伝承に出会った。
神たるアリアンロッドは、冒険者の助けとなるため精霊に身をやつしたというものである。
ある意味最も人と近しいその神に興味を持ち、各地を放浪。運命や冒険者にまつわる事柄について調べてまわるうちに自らも冒険者の道へと進んだ。

冒険者としての生活の節々に運命の加護を感じた彼は、アリアンロッドへの信仰とも言える思いが芽生えていた。
とはいえ過剰に信奉しているわけではなく、もう少し冒険者は彼女へ感謝すべきなのではないか、という考えを広める程度ではあったが。
何かと運命や神に繋げて会話をするため、煙たがられることもあるが、基本的には善良な人間として認識されている。

趣味は賭博。運命を感じるから。
賭博で負けた不運は冒険での幸運につながる、と公言しており、若干のジャンキーさを醸し出している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダイス・フォーカード トレジャーマニア

エンサイクロペディア

ディバインフォース

ハイプロテクション

スピリチュアルウェポン

ホーリーウェポン

アイデンティファイ

ミュトスノウリッジ

ヒストリー

エンチャントウエポン・無

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

20

8

4

ドロップロール前

セットアップ

ダメロ直前

パッシブ

セットアップ

メジャー

20ｍ

20ｍ

20m

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ2（SL＋１）回

対象のドロップロールに+1D

エネミー識別ができる

対象のダメージ増加＋ＣＬ＊５

プロテクション＋11（５＋３＊２）

武器攻撃ダメージ＋10　シーン持続

武器攻撃ダメージ＋３（SL*3）　シーン持続）

アイテム鑑定+１D

神話・伝承の知力判定+1D

国、歴史、過去の出来事の知力判定+1D

対象の武器ダメージを無属性魔法ダメージへ変更
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