
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藍井 真帆之助 (あおい まほのすけ)

サラマンダー
サラマンダー

その他B

40

憤怒

兄弟

闘争

古強者

武士

男

33

好敵手

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

4
1 1 2 2

流派 動物1 1

正拳突き(80%未満)
正拳突き(80%以降)
正拳突き(100%以降)

白兵
白兵
白兵

14r+4
15r+4
17r+4

10
14
14

6
31
36

ただのパンチ。ただし拳が相手の身体に陥没するほどの威力がでる。
ただのパンチ。ただし拳が相手の身体にry

ただのパンチ。ただし拳がry

0 0

起源種
古今無双流

兄者
村長

サムライ

尊敬
信頼
尊敬

脅威
脅威
脅威

思い出の一品
日本刀

8 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

白熱

炎の加護

炎神に怒り

クロスバースト

熱感知知覚

温度調節

★

0

1

1

5

5

5

★

★

-

1d10

2

3

2

3

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

-

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv], 下限:7

攻撃力+[Lv+5], ガード値:4

判定ダイス+[Lv]個

HP-3点, 判定ダイス+[Lv+1]

判定ダイス-2個, 攻撃力+[Lv*4]

熱を視覚として知覚するエフェクト

絶妙な温度調節で素晴らしい出来栄えにするエフェクト

白髪でムキムキの巨漢。ガハハと笑う。
腰には、刀を一本携えているが生活する際の包丁代わりとして使用している。
基本的に戦闘で使うことはない。戦う時は、近くに投げ捨てる。
いろんな流派と戦ってきたので多少の知識がある(+1)

まだまだ若者には負けない。

イメージはガンダゴウザ。
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