
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

青坂　晴兎

キュマイラ
エグザイル

不良高校生

17

感染

天涯孤独

嫌悪

逃走

高校生(仮)

男

29

腐れ縁

5
1
0
2

1
0
0
0

2
0
1
0

8
1
1
2

37
3
3
8
16

4
1 1

裏社会2 1

素手 白兵 8r+4 6 Lv+5

0 0

理解者/
ジャーム/
春日恭二

ウィリアム・テル”刃走　鴉片
雨宮小吉

日葵・メルヴィン
藤城なや

信頼
尽力
誠意
信頼
有為
誠意
友情

不信感
不安
悔悟

猜疑心
不快感
猜疑心
猜疑心

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

軍神の守り

伸縮腕

骨の剣

爪剣

猫の瞳

十徳指

★

0

2

1

1

1

3

1

1

-

1d10

2

2

2

3

3

―

―

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

マイナー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

-

至近

視界

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

単体

自身

自身

自動

自動

-

自動成功

対決

自動成功

対決

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[シンドローム] C値-LV(下限値7)

[-] カバーリングする

[白兵] 射程：視界、ダイス-[3-LV]

[-] 素手のデータを変更

[白兵] 攻撃力+[LV×2]、ドッジ-1個

物腰は丁寧だが少々倫理観に欠けている…というか抜けている。
友人やつながりのある人を中心に考えることが多いが以前に比べればマシになった。
出自や経験から「普通の生活」や「友人関係」を意識することが多く、それを阻害するものを嫌う。

※コードネーム
名前からの引用と少し寂しがりなとこから。

【出自：天涯孤独】
駆け落ちした両親との間に生まれるが、両親は不慮の事故で死亡。
親族からあまりよく思われておらず、虐待まがいの仕打ちを受けることに。
【経験：逃走】
親族から離れ、孤独だった自分を受け入れてくれた不良グループに所属。
恩に報いるため軽犯罪を積極的に手伝うが、『春日恭二』の介入により
徐々に犯罪規模が大きくなり始めたことに耐え切れずグループを離脱。
【邂逅：春日恭二】
不良グループに所属していたとき関わった男。
こいつが関わったことで居心地の良かったグループが徐々に変わっていったため、関わらなければよかったと思っている。

★コンボ確認
骨の剣使用後
【】コンセントレイト：エグザイル+伸縮腕+爪剣(侵食率+7/攻撃力+12/ドッジ-1個)6dx+5@8
成功時ダメージ (n+1)D10+12
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