
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サリア・カクル

アコライト

バード バード

リャナンシー

妖精騎士

9

女性

26

放浪者

探索

25
8
0

8

15
5
1

6

18
6
0

6

19
6
1

7

24
8
1

9

33
11
2
2
15

18
6
1

7

95

106

5

ダガー
エレメンタルシールド

不沈の冠
ガードローブ

センチネルガード
豊穣の花冠

至近 0 4 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 0 0

-1 7
9 3 1 -1

-1 6 3 -1

6 0 6 0 15 15 13

6 4
6 0 4 25 21 16 11

2 2 2

9 9 2
6 6 2
9 9 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
15 10 25 4

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
ミニポメロ
妖精の瓶

崩壊の角笛*3

小道具入れ
筆記用具

幻惑のハープ

転送石
涙のかけら

空き

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

200857

40

フェイ:リャナンシー

プロテクション

アフェクション

ファイトソング

クイックソング

ハイドアウェイ

ディスコード

クイックヒール

ヒール

アンセム

幻惑のハープ

ガルドル

★

5

★

1

★

2

★

1

5

1

★

★

★

★

★

-

3

10

4

4

5

4

6

15

4

パッシヴ

DR直後

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

-

20m

20

20

20

20

20

-

単体

単体

単体※

自身

自身

単体

自身

単体

範囲

範囲

自身

-

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

呪歌

呪歌

自動

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/R

1/ｼｰﾝ

呪歌判定+1d

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ0

シナリオ回数制限の回数回復

メジャー呪歌を使う

隠密状態になる　敵エンゲージ時不可

与えるダメージ+[SL]D

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾋｰﾙする

[3D+CL*3]のHP回復

[3D+CL*2]のHP回復

[放心][スリップ][スタン]

呪歌の範囲選択化

妖精騎士の親の元に産まれ、森にある村で過ごしてきたリャナンシーの女性。
ある程度の神聖魔法を修めたので、今まで見ることができなかった景色や出会えなった人を求めて放浪の旅に出ることにした。
村で生活しているころに趣味として練習してきたオカリナの演奏で路銀を稼いできた。
海沿いの街に着き、初めて見る海に興奮、そのまま船に乗って海に浮かぶ街へと向かおうとするも...

まだ見ぬ景色を求めて『目覚めさせる』もよし
島での出会いに満足し『夢の中にいる』もよし

幻惑のハープ
種別:道具	レベル:1
重量:-
価格:売却不可	鑑定値:13
効果:メジャー。【MP】15(-2)点消費。呪歌判定を行う。「射程:20m」「対象:範囲」に[放心][スタン][スリップ]付与。このアイテムの効果は「分類:呪歌」の
スキルとしても扱う。

GM：妖精の瓶
種別:装身具 レベル:6
重量:1
価格:売却不可 鑑定値:14
効果:戦闘不能。フェイト1点消費。戦闘不能状態を回復し【HP】を1にする。その後【MP】を0にする。シナリオ1回。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サリア・カクル

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

MPポーション
HPポーション

毒消し
毒消し
毒消し
万能薬

野菜*20
果実

ジョイフルジョイフル

アンプロンプチュ

アレグロ

シルバリィソング

カノン

目覚めの使者

エンラージリミット

ファーストエイド

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

ハンズオブライトⅠ

マジックキャンドル

フックダウン

ハンズオブライトⅡ

ベアアップ

バイタリティ

2

1

★

1

5

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

7

F1

6

3

F1

ﾒｼﾞｬｰ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘前

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20

至近

単体※

単体

自身

自身

呪歌

器用

自動

魔術

自動

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

行動済キャラを未行動に

呪歌で代用判定

呪歌判定達成値+[SL*2]

呪歌判定+1D

他者のダイスロール増加の手助け

全ての能力基本値+CL

いっぱい持てる

難易度10　成功でHP1復活

HP・MP回復の効果+2

精神基本値+3

ダメージ軽減魔術+1D　シーン持続

明度を2or3に　シーン持続

ポーション飲む

ヒールする

リアクション【精神】+1D

HP+[CL]
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