
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バンバン＝カミヤ

パラディン

ダンサー

アコライト

シーフ

ヒューリン

学者

19

18
6
1

7

25
8
1

9

33
11
2

13

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
3
2
15

12
4
1

5

180

171

5

ミスリルフレイル＋爆撃棍＋レッドコメット
翼の盾

サンタ帽（蝶の帽子相当）
マジカルチェイン

護りの指輪
豊穣の花冠

グリフォン

至近 -1 15 0 0 0 0 0
0 0 0 9 0 3 0

3 1
2 8 5
1 2 1

9 0 13 0 15 16 12
15 5

20
8 30
9 15 24 20 21 19 32

3 2 3

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
15 15 2

祝福の花
太陽のリボン
異次元バッグ

HPポーション　×２
GHPポーション　×１
HiMPポーション　×２０
GMPポーション　×１

守護の呪符　×１
転移の呪符　×１

EXHPポーション　×１

ウェポンケース

グリフォン（騎竜相当）

3067536

5

オールラウンド

アフェクション

クイックヒール

クイックステップ

ダークステップ

ランナップ

シャインストライク

ソードダンス

ウィッシュ

ヒール

ワイドアタック

インボーク

アニスゼティク

ディストラント

ピアシングペイン

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

5

5

4

3

6

5

-

4

4

6

6

6

6

パッシヴ

DR直後

イニチアチブ

セットアップ

メジャー

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

DR直前

DR直前

-

４ｓｑ

-

４ｓｑ

武器

４ｓｑ

４ｓｑ

４ｓｑ

４ｓｑ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

命中

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーン１回

シナリオSL回

ラウンド１回

ラウンド１回

シーンSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージを０にする

ヒール使用可

メジャーアクション、対象自身のダンサースキルを使用できる

回避判定＋６（シーン持続）

戦闘移動、または離脱を行う

武器攻撃のダメージ＋精神（ラウンド持続）

白兵攻撃のダメージ＋敏捷

MP＋CL×３

対象のHP＋３D＋CL×３

命中判定＋１

回避判定＋１D（シーン持続）

対象の攻撃でダメージを与えたら[縛鎖]付与

対象の攻撃でダメージを与えたら[恐怖]付与

対象のダメージを貫通ダメージにする

アームズマスタリー：打撃
ヒール
アフェクション
バタフライダンス
スティール１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バンバン＝カミヤ パニッシャー

スティール

アボイドダンス

マタドール

エフェクトスキップ

エクソシズム

コマンドスタイル

ジャストディフェンス

アームズマスタリー：打撃

バタフライダンス

バニシュパワー

インペレイティブ

チェンジファング

ドラゴンソウル

ホーリーヒット

グラスホップ

エンシェントソウル

ダイ・アナザーデイ

ネバーギブアップ

アイデンティファイ

3

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

4

10

12

3

9

12

8

-

14

DR直前

DR直後

リアクション

回避直前

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

マイナー

判定直前

メジャー

セットアップ

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

シーンＳＬ＋１回

シナリオ1回

シナリオ1回

ダメージ＋精神基本値

ダメージを与えた対象のドロップを得る

回避＋SL　回避成功時１ｓｑ移動、離脱可能

回避判定＋[SL＋１]

判定時のダイス減少を打ち消す

アンデッド、妖魔、魔獣、魔族にダメージ＋SL×３

クラス制限：ウォーリアの装備を装備可

防具の回避修正を±０にする

打撃の命中判定＋１D

回避判定＋１D

エクソシズムが全種族に適応

セットアップスキル2個使用可

攻撃のダメージ＋[ＳＬ×４]クリンナップにＭＰ３点消費し続ける限りシーン持続

判定＋１Ｄ

白兵攻撃を２回行う。対象別でも可

回避判定＋１Ｄ　シーン持続

ドラゴンソウルの効果を「判定＋２D」にする

HP+[CL×１０]　バステ回復

HP全回復

アイテム鑑定＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バンバン＝カミヤ ファーストエイド

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

エンラージリミット

イミューンウェイト

シックスセンス

ベアアップ

スティグマ

フックダウン

バイタリティ

イクイップリミット

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

判定直後

クリンナップ

シナリオ1回

シーン１回

器用判定１０に成功で対象を蘇生

器用基本値＋３

敏捷基本値＋３

精神基本値＋３

幸運基本値＋３

筋力基本値＋３

所持品限界筋力基本値×２

移動修正を±０にする

被奇襲時に通常で判定

スキルリアクション時の精神判定＋１D

判定値に＋１D　フェイト1点消費

ポーション1個使用可

最大HP＋CL

装備品の重量制限＋５

騎乗時回避判定＋ＳＬ
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