
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーク・エルステッド

人間

冒険者

7

500

剣の加護/運命変転

男 23

知り合いに生き返った人がいる
師と呼べる人物がいる
魔物を倒したことがある

10

12

12

10 4 24 + 1 4

9 1 20 3

10 5 27 + 2 4

10 2 24 4

7 1 20 3

10 2 24 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

3

2

3

1

タフネス

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/ソード

頑強

2122

IB36

IB38

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

ビートルスキン

パラライズミスト

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

7 11 10 11

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

8

7

8ファイター

デストロイヤーOM+3 2H 23 1 12 10 13 38

3 20 60 8 8 75

0/× 6 11 11 26

巧みの指輪

多機能ブラックベルト+アルケミーキット

怪力の腕輪

防護点+1

キルヒア神官の父と戦士の母を親に持ち、両親の冒険者稼業に伴って冒険者パーティーでの旅の中で育った。
暮らしの中で稼業を手伝いながら生粋の冒険者として成長し、パーティーの皆から様々な教育を受ける。
全員が納得の行くまで鍛え上げた結果独り立ちは20歳からとなったため、年齢の割に正式な冒険者としての活動歴は浅め。
性格は温和だが必要とあれば暴力を選べる胆力も併せ持つ。ちなみに甘いものに目がない。
現在両親は一線を退き、ルキスラの第二都市アルドレアでキルヒア神殿の神官を務める傍ら冒険者養成塾を営んでいる。
また両親のパーティーに所属していたフェイダン地方出身の戦士が引退後に開いた道場にも入門し、アゴウ重槌破闘術の手ほどきを受けてい
る。

一般技能　クレリックLv2、ナースLv3、ハンターLv2、コーチマンLv3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アーク・エルステッド

冒険者セット

救命草x2

保存食(1週間分)x2

魔香草x2

アウェイクポーション

着替えセット

蒸留酒(1瓶)

月光の魔符+1

北向きの針

魔晶石5点x2

魔晶石3点x3

マテリアルカード緑Bx6

マテリアルカード緑Ax2

580

アゴウ重槌破闘術入門

秘伝《重破・骨喰み》習得

多機能ブラックベルト

ブラックベルト専用化

50

20

20

50

160 300
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