
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

人間

剣士

13

10500

剣の加護/運命変転

15

12

9

10 16 41 6

6 13 34 5

2 15 29 4

5 14 31 5

2 9 20 3

7 9 25 4

フェンサー

ウォーリーダー

13

11

必殺攻撃

両手利き

二刀流

全力攻撃

頑強

超頑強

双撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

武器の達人

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

IB38

IB32

IB30

IB36

IB29

IB29

IB30

IB31

IB31

IB31

IB31

IB32

IB32

交易共通語 ○ ○

軍師の知略

☆鉄壁の防陣Ⅰ

☆鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

☆怒涛の攻陣Ⅰ

☆怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

☆怒涛の攻陣Ⅲ・轟炎

☆鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

☆怒涛の攻陣Ⅳ・爆焔

☆鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

☆怒涛の攻陣Ⅴ・獄火

☆鉄壁の防陣Ⅴ・槍塞

0 0

0

0

13 19 18 17

0

防弾加工の魔法のミスリルプレート+1 12 -2

16

17

18フェンサー

イグニダイト加工の魔法のミスリルソード+1
二振り分

1H 8 1 20 8 21 30

33200

3 34 102 16 18 100

0/× 16 18 18 25

悪寒のウィッグ

通話のピアス

シンパシーピアス

水晶の首飾り

英雄のマント

信念のリング

ブラックベルト

幸運の風羽

軍師徽章

レインボーリング

危機感知判定+1

これを装備しているものは，「言語：なし」で「知能：低い」または「知能：動物並み」となっている「分類：動物」または「分類：幻獣」の魔物に対して鼓砲の効果を与えることができる．

これを身に着けたものは、毒・病気属性に対する生命・精神抵抗力判定に+1のボーナスを得ます。 このアイテムで使われている水晶には特別な魔法が付与されており、光にかざすと虹色に反射します。

このマントを身に着けていると、ブレス攻撃によるダメージを属性問わず、２点減少できます。

これを装備している者は「形状：貫通」「形状：突破」の対象になったかどうかを無作為に決定するときの1dの出目をそれを確認した後，+1または-1することができる．ただし，「+1」する効果を利用した場合，一度「-1」の効果を利用するまで，再び「+1」する効果を得ることはできない．

これを身に着けているものが合言葉を唱えると、指輪が発光します。 この光は【ライト】と同じ効果として処理します。 この効果は、指に嵌めている間しか発揮しません。外すと光は失われます。 このアイテムは補助動作で使用します。また、この効果は何度でも使う事ができます。

 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

