
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジャン・ガーネット

レプラカーン

密偵

4

70

暗視、見えざる手、姿なき職人

男性 15

両親に愛されて育った
異種族を怖がっている（いた）
卵を温めた事がある

14

4

5

10 24 4

4 18 3

6 2 12 + 2 2

12 2 18 3

8 13 2

7 12 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

4

2

1

2

挑発攻撃

回避行動

1-287

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

ビートルスキン

49 49

0

0

4 8 7 6

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

1

9

2

2フェンサー

ククリ

カッツバルゲル
『森を防りしもの』において、腐食を受けたため破棄

1H

1H

4

7

8

8

9 6 4

9 6 7

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x4

魔香草x2

家への仕送り

救命草x2

魔香草
救難草x2
家への仕送り

2297

3 18 54 9 2 30

0/× 5 7 6 12

スマルティエの怪力の腕輪 筋力に+2。スマルティエ3部位以上の装備で生命抵抗+1

家族を養うために冒険に出た。

元々は鉱山を住処として家族と暮らしていたが、鉱石採掘によって住めなくなり、人里へと住処を移した。
人里への移住の際、元の住処である鉱山で採掘される宝石・ガーネットを姓として名乗る事にした。（それまでは家族のみで生活してたので
必要なかった）
レプラカーンは人目に付かないよう暮らしている場合が多いためか、ガーネット一家は奇異の視線に晒された。
当時はその奇異の視線故にジャンは他種族に対して苦手意識を抱いていたが、現在では人見知りはするもののある程度解消されている。
町での暮らしは何かと金が必要で、山暮らしだった一家は裕福ではなかった。成人したのを機に、出稼ぎをする事を決意、危険はあるものの
一攫千金を狙える冒険者になる事にした。
ただ、ジャン本人は正面切って戦うのは得意ではないため、密偵としてギルドに発注される依頼の裏どりの仕事を主としている。
　（買ったソドワの短編集にそういう話があったので採用してみた）
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