
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

へし切長谷部

オートマトン

ステーシー

タナトス

渇望

45

煉獄

12
求めた

好意

ネクロマンサー

復讐

ずっと待っていた。暗い場所、　　　からずっと。初めてそこから出され、手が触れられたときは嬉しかった。二回目の手はひんやりとして冷たかった。三回目の手は”あれ”だった。今、貴方の目の前には主である彼/彼女がいる。彼/彼女こそ守るべき存在、貴方の存在意義。 誰にも譲らない。譲らせない。奪わせない。

貴方は主に好意を持っていた。それは親愛？　恋慕？　忠誠？　傾倒だったろうか。とにかく貴方は主が大好きだったのだ。それは今でも変わらない、永遠に。

貴方は”あれ”について知っている。貴方は“あれ”にこのような場所で作り変えられたのだ。 作り替えられる前、彼と話したことも思い出す。 ？？？：「あんたは本当にそれでいいんだな」 ？？？：「俺はそいつでお前の幸せになるとは思えない」 貴方は彼の言葉に対して、『”あれ”の玩具だとしても、自分の願いが叶うならばいいのだ』とを否定した。

貴方の目の前で倒れる主。 抑えつけられた身体、手を伸ばそうとして、届かない絶望。 許さない。壊してやる。殺してやる。あいつはあの時、主を殺した奴だ。 主のために！ 主を殺したヤツも、嗤う男も全て！！2 1 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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無茶

死人の流儀

失敗作

死神

災禍

カンフー

発頸

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

腕時計

大鋏
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ガントレット
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エナジーチューブ
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オート
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オート

ダメージ

オート

ラピッド
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アクション
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アクション

オート

オート
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自身

0-1

自身

自身

自身

0

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

任意の基本パーツを1つ損傷し、行動判定・攻撃判定・切断判定を振り直す

あなたは任意の基本パーツ1つを損傷する。支援2か妨害2

攻撃判定・切断判定の出目に+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ1つを損傷

白兵攻撃判定の出目+1してもよい

自身が与えた白兵攻撃ダメージにのみ使用可。このダメージに「全体攻撃」の効果を加える。

行動値+1

自身には不可、移動1

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2+切断(相手は切断判定修正-2)

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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