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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
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【双鬼銃姫】シエル・レヴィーナ

ナイトメア

射手

12

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性 65

予知夢を見たことがある
家族に冒険者がいる
異種族を怖がっている

10

10

10

7 15 32 + 2 5

6 13 29 + 1 5

5 15 2

6 4 20 3

9 8 27 + 1 4

9 10 1 30 5

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

11

9

1

2

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

両手利き

武器習熟A/ガン

射手の体術

武器習熟S/ガン

双撃

IB34

2120

2123

2120

1-280

1-283

1-281

2-227

1-281

1-280

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

パラライズミスト

0

0

0

12 17 17 14

重いマナコート 3

17

4

5シューター

過敏なバレットシャワー+1

正直者のバレットシャワー+1
毒属性被ダメ+2　C-1　魔法の武器

真偽-4　C-1　魔法の武器

1H

1H

5 2

5 2

20

20

9 19

9 19

3 30 90 17 5 58

0/× 14 15 17 65

魔動機術 11 15

ラル＝ヴェイネの帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの眼鏡

マギスフィア小

マギスフィア中

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

マギスフィア小

俊足の指輪

アルケミーキット

知力の指輪

その他が増える

冒険に出た理由、見聞を広めるため

ナイトメアとして生まれたエルフ。
父親が冒険者だったために家族から迫害されることはなく過ごした。
しかし、ある時家族が何者かに襲撃される夢を見る。
それが自分のせいではないかと考えた〇〇は見聞を広めたいという名目で家を出る。
その際に父親からナイトメアへの世間の当たりの強さを忠告された。

その通り、偏見の目は強かった。
自分一人で生きていくことを誓って力を付けた。
その結果、戦闘時にはトリガーハッピーの顔を覗かせるようになった。
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冒険者セット

魔香草x20

マテリアルカード緑Ax15

3点魔晶石x45

5点魔晶石x10

アビスシャードx4

アウェイクポーションx3

弾丸12発x5

衝撃弾x10

断空弾x10

活性弾12発

巧みの指輪x3

俊足の指輪x3

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x3

消魔の守護石3点x6

スカウト用ツール

マテリアルカード緑Sx4

4点魔晶石x20

43315

冒険者ランク「ダガー」

冒険者ランク「レイピア」

冒険者ランク「ブロードソード」

冒険者ランク「グレートソード」

冒険者ランク「フランベルジュ」

冒険者ランク「センチネル」

冒険者ランク「ハイペリオン」

冒険者ランク「始まりの剣」
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30
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200
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300
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