
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

松尾 四郎（まつお しろう）

サラマンダー
ウロボロス

UGN支部長C

21

渇望

双子

飢餓

殺傷

UGN支部長

男

31

腐れ縁

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
1
0

3
1
5
1

31
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

Dロイス：究極のゼロ
松尾 行朗（まつお ゆきろう）
元クラスメイト

春日 恭二（かすが きょうじ）

懐旧
誠意
同情

隔意
悔悟
憐憫

4

ワーディング

リザレクト

CR：サラマンダー

氷の塔

氷盾

氷陣 (炎陣)

雲散霧消

氷の理

凍結保存

★

0

2

5

3

1

5

1

1

-

1d10

3

4

2

2

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

自身

自身

範囲(選択)

効果

単体

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv] 下限7 攻撃判定D+3

[+Lv*3]の射撃攻撃 同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

G値+[Lv*5]

カバーリングを行う

対象の被ダメージ-[Lv*5]

触れた物の温度を極低下させられる

人体を凍結させ老化や腐敗、病の進行を停止させる。

■細かい設定とか
UGN、N市支部のコワモテしぶちょう。歳の割りに老けて見える。
その顔面たるや一度街へ繰り出せば理由無く職質されるほど。
容姿で特徴的なのは涼しげな短髪と 人を殺せそうな目つきの悪さだよ。
寡黙なくせに注目を浴びたい性格のせいで度々奇行を起こすよ。
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