
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロラン・イクスス

人間

冒険者

13

5760

剣の加護/運命変転

男 18

国王に会ったことがある
蛮族と間違われたことがある
知り合いに生き返った人がいる

8

5

11

7 9 24 4

5 6 6 25 4

9 13 -3 24 4

7 7 12 31 5

8 5 24 + 2 4

12 2 12 37 6

ソーサラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アリストクラシー

バトルダンサー1

10

7

1

6

1

13

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

必殺攻撃

回避行動

武器習熟A/アックス

斬り返し

防具習熟A/非金属鎧

両手利き

武器習熟S/アックス

練体の極意

頑強

超頑強

双撃

命中強化

武器の達人

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

3143

2120

2123

2120

2122

2123

1-288

1-279

1-281

1-286

1-282

1-283

1-281

2-231

1-279

IB29

1-280

2-230

3-212

1-282

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

マッスルベア

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

囁く気配

0

0

0

0

オーサムエンデュアラー 3

1

1

22

11

3

14バトルダンサー

旭王剣アポロン

夜王剣アルテミス

1H

1H

17 2

17 2

21

21

11 26 100

11 26 100

3 25 75 22 14 102

5 14 26 27 40

真語魔法 1 5

勇者の証(技)

威風堂々たる炎武帝のマント

ひらめき眼鏡

光のアミュレット

遊士ドミネイターズマント

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

セービングマント

インテリアニマルサック

敏捷の魔紋

バルクマンがくれた

　ルキスラ帝国ルキスラ領出身。農家の次男として生まれる。成人した際に食い扶持を稼ぐ為、そして人々を守る為に騎士を目指し、運良く
試験に合格。2年間の従騎士経験を経るも正騎士にならずに冒険者の道を選ぶ。
　従騎士時代、蛮族の掃討任務で強力な魔剣を振るう蛮族と遭遇し、撤退を余儀なくされる。その際自身が慕っていた先輩騎士が置き去りに
され、命令を無視して単身で潜入、救出を敢行する。功罪合わせて罰されることは無かったものの、この経験から軍属を諦めて冒険者へと転
換することになった。この件の際、英雄的行動を気に入ったグリアナの口利きによってユリウス・クラウゼ直々に姓を下賜される。白鷲の翼
騎士団への内定も決まっていたが辞退した。
　顔立ちは良いが強面で、救出の後血塗れの騎士を抱えていた所を駐屯所の仲間に蛮族と誤認された。それ以来、人受けの良いように笑顔の
練習をしている。
　現在は従騎士時代に培った剣技と斥候の技術を用いて冒険者として活動している。稼ぎの良い遺跡探索などより直接人の役に立つような仕
事を好む。だが、従騎士時代の経験から魔剣に対抗する為の魔剣を求めているため剣の迷宮の探索には意欲的。
　冒険者になったロランは金の無い薬師や病人の依頼を受けて薬草の採取を主にしていた。活動を始めて一月程した頃、暗闇の森での採取依



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロラン・イクスス

冒険者セット

食糧x4

魔香草x30

アンロックキーx10

インドミタブルポーションx3

陽光の魔符x5

月光の魔符x5

敏捷の魔紋x10

器用の魔紋x2

マナチャ―ジクリスタル

魔晶石x14

幸運のお守り(カード化済み)

頑丈なランタン

5290

陽はまた昇る

ガトリング・クラッシャー

180

10

100

30

30

662 1012
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